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RESUMO

O presente trabalho tem como tema central o uso de aplicativos mdveis na Educagdo
Infantil, traz como questdo norteadora: De que maneira o uso de aplicativos moveis afeta
o desenvolvimento cognitivo, social e emocional das criangas? Diante disto, foi
estabelecido como objetivo geral avaliar como os aplicativos mdveis podem ser utilizados
de forma produtiva e enriquecedora no processo educacional. Foram elencados como
objetivos especificos: (i) Investigar como o uso de aplicativos moveis influencia o
desenvolvimento cognitivo, social e motor de criancas na educagdo infantil; (ii)
Identificar as vantagens e limitagdes do uso de aplicativos mdveis como ferramenta de
apoio ao ensino em sala de aula; (ii1) Avaliar a percepgdo de professores sobre a eficacia
dos aplicativos moveis na educa¢do infantil. E uma pesquisa campo, de natureza
qualitativa, trazendo dados quantitativos, a pesquisa foi realizada em escolas municipais
de Porto Nacional, Tocantins, utilizando um questionario com 10 perguntas, elaborado
no Google Forms e enviado a um grupo de professoras da Educa¢do Infantil. Foram
obtidas respostas de 11 educadoras, cujas contribui¢cdes permitiram uma analise detalhada
sobre o tema. A partir dos dados coletados, constatou-se que os aplicativos moveis podem
servir como um importante apoio pedagodgico, oferecendo novas possibilidades de
aprendizagem e engajamento dos alunos. No entanto, também foram levantadas
preocupacgdes sobre os possiveis riscos associados ao uso excessivo da tecnologia, como
o impacto no desenvolvimento infantil, especialmente em relagdo a socializa¢ao e ao
tempo de tela. Assim, as respostas destacaram tanto os beneficios quanto os desafios da
utilizacao de aplicativos méveis na Educagdo Infantil, sugerindo que, para um uso eficaz,
¢ fundamental um planejamento cuidadoso, bem como a conscientizagdo sobre as
possiveis implicagdes para o desenvolvimento das criangas.

Palavras-chave: Impacto. Educagdo Infantil. Aplicativo moveis. Docente.



ABSTRACT

This study focuses on the use of mobile applications in Early Childhood Education, with
the guiding question: How does the use of mobile applications affect the cognitive, social,
and emotional development of children? The general objective of the research was to
evaluate how mobile applications can be used productively and enrich the educational
process. The specific objectives were: (i) to investigate how the use of mobile applications
influences the cognitive, social, and motor development of children in early childhood
education; (i1) to identify the advantages and limitations of using mobile applications as
a tool to support classroom teaching; (iii) to assess teachers' perceptions of the
effectiveness of mobile applications in early childhood education. This is a field research
of a qualitative nature, incorporating quantitative data. The research was conducted in
public schools in Porto Nacional, Tocantins, using a 10-question survey created on
Google Forms and sent to a group of early childhood educators. Responses from 11
educators were obtained, allowing for a detailed analysis of the topic. The findings
indicate that mobile applications can serve as an important pedagogical tool, offering new
possibilities for student learning and engagement. However, concerns were raised about
the potential risks of excessive technology use, particularly in relation to socialization and
screen time, which may impact child development. Thus, the responses highlighted both
the benefits and challenges of using mobile applications in Early Childhood Education,
suggesting that effective use requires careful planning and awareness of the possible
implications for children's development.

Keywords: Impact, Early Childhood Education, Mobile Applications, Teachers.
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1 INTRODUCAO

Nos ultimos anos, a educacdo de criangas tem passado por uma transformagao
significativa, 2 medida que a tecnologia digital se tornou uma parte intrinseca de suas
vidas. O excesso de tempo dedicado as telas, como tablets, smartphones e
computadores, trazem risco a saude, a falta de interacdo social e o prejuizo na
aprendizagem (SANTANA, 2021).

Profissionais de saide ao redor do mundo vem debatendo as repercussdes do
uso excessivo de aparelhos eletronicos no crescimento e desenvolvimento de criancas
e adolescentes sem, no entanto, definir quais seriam as repercussodes a longo prazo.
Sabe-se que a tecnologia esta presente e permanecerad cada vez mais necessaria no dia
a dia das pessoas e comunidades, o que torna mais urgente a instrumentalizagdo dos
profissionais para os efeitos negativos que a exposi¢ao prolongada podera impactar na
vida das criancgas e suas familias (SANTANA, 2021).

Conforme o Jornal Estado de Sao Paulo as criangas estdo cada vez mais
conectadas e tém passado grande parte de seus dias fazendo o uso das novas
tecnologias, seja estudando, jogando ou simplesmente navegando na internet. E
perceptivel a toda sociedade que a turminha de hoje, nascida em meio a esse turbilhao
tecnologico, tem uma aptiddo natural para lidar com a tecnologia, sendo chamados de
nativos digitais.

Assim, tendo em vista o cenario exposto, o presente traz como questao norteadora:
De que maneira o uso de aplicativos méveis afeta o desenvolvimento cognitivo, social e
emocional das criancas?

Diante disto, foi estabelecido como objetivo geral avaliar como os aplicativos
moéveis podem ser utilizados de forma produtiva e enriquecedora no processo
educacional. Foram elencados como objetivos especificos: (i) Investigar como o uso de
aplicativos moveis influencia o desenvolvimento cognitivo, social € motor de criangas na
educacao infantil; (ii) Identificar as vantagens e limitagdes do uso de aplicativos moveis
como ferramenta de apoio ao ensino em sala de aula; (iii) Avaliar a percepcdo de
professores sobre a eficdcia dos aplicativos mdveis na educagao infantil.

Justifica-se a escolha deste tema, dada a sua relevancia, considerando que

tecnologias inovadoras podem melhorar a educacdo infantil tornando importante o debate
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sobre a influéncia do aplicativo no desenvolvimento fisico, emocional e social das
criangas, além disso, pode fornecer recursos para professores integrarem tecnologia na
sala de aula, orientando também aos pais sobre o uso responsavel de aplicativos
educacionais.

Portanto, essa pesquisa pode contribuir significativamente para a melhoria da
educagio infantil, fornecendo insights valiosos para educadores ¢ pais. E por isso que os
aplicativos educacionais sdo uma ferramenta valiosa para complementar o ensino
tradicional e promover um ambiente de aprendizado mais eficaz e gratificante.

Para melhor entendimento, o presente trabalho estd organizado em cinco
capitulos: No Capitulo 1, Introdugdo onde sdo apresentados os conceitos iniciais, ou seja,
o contexto em que o tema esta inserido, bem como toda proposta para o desenvolvimento
desta pesquisa, problema, objetivos, hipdtese, justificativa e a organizagdo do trabalho.
No Capitulo 2, € apresentado o referencial teérico, em que sao abordados elementos que
proporcionam o suporte conceitual necessario para a elaboracdo da atual pesquisa. No
Capitulo 3, esta descrito de forma sistematizada os procedimentos metodoldgicos, onde
estdo apresentadas de forma minuciosa, todas as etapas do desenvolvimento deste estudo.
No Capitulo 4, sdo abordadas as discussdes, analises e resultados da pesquisa. No
Capitulo 5, ¢ apresentado as conclusdes as quais se chegou apos o presente estudo, bem

como as perspectivas e propostas para trabalhos futuros.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 Aplicativos moveis

Os aplicativos moéveis, ou apps, sao programas de softwares desenvolvidos para
serem executados em dispositivos moveis como smartphones, tablets e smartwatches.
Eles sdo projetados para atender as necessidades especificas dos usudrios, oferecendo
funcionalidades que variam desde comunicagdo e entretenimento até produtividade e
servigos financeiros. Acessados por meio de lojas como a Google Play Store (Android)
ou a App Store (i0S), os aplicativos mdveis podem ser gratuitos ou pagos, muitas vezes
com opgdes de compras internas.

Conforme destaca o site Tribuna da Imprensa Livre (2023), os aplicativos moveis
surgiram como parte de uma evolugdo tecnoldgica que comegou com 0S primeiros
computadores e alcancou novos patamares com o desenvolvimento dos smartphones.
Esses dispositivos, ao combinarem funcionalidades de telefonia com capacidades
computacionais, permitiram a expansdo dos aplicativos para atender a uma ampla

variedade de propdsitos, transformando o cotidiano das pessoas.

2.2 Principais Aplicativos Moveis e Suas Fun¢des

Os aplicativos moveis abrangem uma ampla variedade de categorias e servem a
diferentes propositos na vida dos usudrios. Abaixo, destacam-se os principais tipos de
aplicativos ¢ sua representagdo na sociedade:

Aplicativos de redes sociais e comunica¢ao desempenham um papel central no
cotidiano. O WhatsApp, por exemplo, permite a troca instantanea de mensagens, ligacdes
e videoconferéncias, sendo amplamente utilizado para conectar amigos, familiares e
colegas de trabalho. J4 o Facebook e o Instagram funcionam como plataformas de
compartilhamento de contetido e interacdo social, auxiliando na constru¢do ¢ manutengao
de relacionamentos virtuais.

No campo da produtividade e negocios, destacam-se ferramentas como o
Microsoft Office, que inclui Word, Excel e PowerPoint, essenciais para a criagdo de
documentos, planilhas e apresentagdes. O Google Drive complementa essas atividades,
oferecendo armazenamento na nuvem e facilitando o compartilhamento de arquivos, o

que promove um ambiente colaborativo eficiente.
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Para entretenimento, plataformas como Netflix e Spotify revolucionaram o
consumo de conteudo, disponibilizando videos e musicas sob demanda de maneira pratica
e acessivel. Paralelamente, os jogos moveis, como Free Fire e Clash Royale, ganharam
destaque por oferecer entretenimento instantaneo e oportunidades para competigdes
globais, conectando jogadores ao redor do mundo.

Na area de bem-estar e satde, aplicativos como MyFitnessPal e Fitbit tornam-se
aliados valiosos. O MyFitnessPal ajuda no monitoramento de dietas e na gestao da saude
fisica, enquanto o Fitbit, integrado a dispositivos vestiveis, acompanha atividades fisicas
e qualidade do sono, promovendo habitos mais saudaveis.

Quanto a mobilidade urbana, servicos como Uber e 99 simplificam o transporte
com caronas pagas sob demanda, garantindo praticidade ¢ economia de tempo. O Google
Maps complementa essa categoria ao oferecer recursos indispensaveis de navegacao e
planejamento de rotas em tempo real.

De acordo com o site Tribuna da Imprensa Livre (2023), os aplicativos moveis
transformaram profundamente a maneira como nos comunicamos, trabalhamos, nos
divertimos e cuidamos de nossa satde. Seu impacto ¢ inegavel e segue crescendo a
medida que a tecnologia avang¢a, impulsionada pela demanda por solugdes inovadoras no

mercado digital.

2.3 Desenvolvimento do cognitivo infantil

Sabe-se que por muito tempo a educagdo das criangas foi responsabilidade
exclusiva da familia, onde elas ensinavam seus costumes, tradi¢des, normas e regras da
sua cultura.

Ao longo desses anos a educagdo infantil surgiu como instituicdo
assistencialista, suprindo as necessidades basicas da crianga e realizando o papel da
familia que ndo tinha como cuidar, por terem a necessidade de trabalhar, prezando o
cuidado sem cunho educativo. (SANTANA, 2021).

Por conseguinte, a crianga era tratada como um ser fragil e totalmente
dependente. Os profissionais que cuidavam dessas criangas ndo tinham formacao,
apenas asseguravam que eles estariam limpos e alimentados. (SANTANA, 2021).

Com o passar do tempo houve profundas mudangas em relagdo a educagdo infantil
desde a chegada da LDB (Lei de Diretrizes e Bases da Educacao) até os dias atuais.
Observa-se que quando um bebé nasce, ele vai aprendendo conforme seu cérebro

se desenvolve, esse processo de conhecimento, memorizagcdo e aprimoramento das
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habilidades fisicas e mentais das criangas se chama desenvolvimento cognitivo infantil.
(BARROS et al,2020).

Visto que conforme, Barros et al, (2020), a infancia € um periodo fundamental no
desenvolvimento cerebral. O cérebro esta em constante construgdo até os seis anos de
idade. Nessa fase ¢ fundamental o acompanhamento e incentivo de descobertas que
possam motivar a personalidade, a capacidade intelectual e o comportamento social da
crianga.

Para Mota (2015), o maior desenvolvimento de um sujeito ocorre na infancia, que
¢ o periodo do nascimento até completar 12 anos. Sendo assim, ¢ de extrema importancia
estudar o crescimento infantil, pois permite conhecer as fases e o que ¢ esperado para
cada uma delas, na qual se for notado uma dificuldade em alguma das etapas pode ser
feito as intervencoes necessarias para favorecer o desenvolvimento saudavel da crianca.

Conceituando o desenvolvimento cognitivo infantil na visao de Mota (2015) ¢ a
forma como a cognicdo evolui. Juntamente com as capacidades motoras e emocionais,
constituindo um dos pilares do crescimento intelectual.

Segundo a teoria de aprendizagem de Vygotsky, o desenvolvimento cognitivo
infantil acontece pelas interagdes sociais, relagdo com outros individuos e com o meio. A
interacdo social possibilita a geracdo de novas experiéncias e conhecimento desde a
educacao infantil até a idade adulta. (BARROS et al, 2020).

Para Piaget as criangas pensam de formas diferentes dos adultos e constroem o
proprio aprendizado. Piaget ao estudar o desenvolvimento da crianga mostra como cla ¢
agente do seu desenvolvimento. (BARROS et al, 2020).

De acordo com sua teoria e epistemologia genética, a partir do nascimento 0s
individuos sdo submetidos a fases de desenvolvimento cognitivo, que ele descreveu em
quatro estagios que sdo: sensorio motor, pré-operacional, operatdrio concreto e operatorio

formal. (BARROS et al, 2020).

2.4 Uso de aplicativos moveis na educaciio infantil

No mundo globalizado, o uso constante das tecnologias digitais tem exercido uma
influéncia significativa na sociedade, incluindo na infancia. As criangas estdo cada vez
mais expostas a uma ampla gama de dispositivos digitais, como smartphones, tablets,
computadores e videogames, ¢ estdo incorporando essas tecnologias em muitos aspectos

de suas vidas (ROCHA et al, 2022).
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As tecnologias digitais t€ém um impacto no desenvolvimento cognitivo, social e
emocional das criangas. Jogos eletronicos e aplicativos educativos por exemplo podem
estimular o pensamento critico, a resolugdo de problemas e a criatividade, a0 mesmo
tempo em que proporcionam diversdo e entretenimento.

No entanto, ¢ importante equilibrar o tempo gasto nessas atividades com outras
formas de brincadeiras ¢ intera¢des offline, a fim de promover um desenvolvimento
integral e saudavel (MADIGAN et al, 2019).

Por outro lado, o uso excessivo ou inadequado das tecnologias digitais podem ter
efeitos negativos na infancia. O tempo excessivo em frente as telas pode levar a problemas
de saude, como sedentarismo, obesidade e distarbios do sono (OMS 2019). Além disso,
a exposi¢do a conteudos violentos, sexualmente explicitos ou inadequados para a idade
pode afetar negativamente o desenvolvimento emocional e psicoldgico das criangas.

Costa e Almeida (2021) debatem acerca do uso abusivo de tecnologias que podem
substituir as atividades ludicas e interativas que tém grande importancia no
desenvolvimento cognitivo, social e emocional das criangas.

O texto dos autores citados, visa oferecer informagdes e conscientizar, além de
incentivar os pais e cuidadores a promover e praticar tais atividades, com a finalidade de
minimizar os efeitos negativos do uso excessivo das tecnologias digitais, em especial, nos
primeiros anos de vida das criangas, buscando assim, o desenvolvimento das mesmas.

Contudo, sabe-se para que haja crescimento infantil adequado ¢ preciso interagir
entre os iguais, havendo o brincar sensorial e corporal, auxiliando o processo de
aprendizado dos pequenos, portanto, essas praticas de interagcdo e brincadeiras ndo devem
ser trocadas ou substituidas pelas tecnologias, valendo registrar que a OMS(2019),
alertam ou aconselham que os pequeninos, pelo menos nos dois primeiros anos de vida,
nao precisam ter nenhum contato com as tecnologias digitais (COSTA et al, 2021).

Assim, tem-se que a teoria Walloniana afirma que o crescimento saudavel da
crian¢a implica que deve haver atividades interativas e interdicdes entre elas e os outros
que a rodeiam (POSTOLACHE, 2018).

Todavia, Wallon, concordando com Vigostsky, afirma que, “...0 sujeito € um ser
socialmente construido” (WALLON, 2016), porém, ele aponta que tal s6 ocorrera
partindo de vivéncias sociais ¢ culturais permeadas de afetos, uma vez que os pequenos
devem ser os focos de atengdo, pois, se expressam usando emocao e afeto, portanto,
precisam ser ajudadas e apoiadas, enquanto aprendem, crescem e se desenvolvem

(COSTA et al, 2021).



16

2.5 Formacao continuada de professores para uso de aplicativos moveis na educacgio
infantil

Conforme Lemos (2019), a internet surgiu no fim da década de sessenta, e poucos
anos apods sua descoberta, professores universitarios ¢ académicos dos Estados Unidos
passaram a fazer uso da internet para trocar mensagens ¢ pensamentos.

Segundo o autor citado, em meados na década de noventa d4 se o crescimento da
rede de internet, que gradativamente vem evoluindo até os dias atuais, se tornando cada
vez mais indispensdveis para nossa vida, pois estar conectado ¢ uma fonte de
conhecimento, interatividade e informagao.

Pensando assim, a tecnologia pode ser uma das ferramentas para melhorar a
qualidade da educacdo no Brasil. Para as escolas e educadores, a necessidade mais
importante criada pelo uso das TIC, ¢ saber como aplicar todo o potencial que existe no
sistema educacional no processo de ensino e de aprendizagem.

De acordo Castells (2020, p.57)

O uso de ferramentas tecnoldgicas no processo ensino aprendizagem ¢
importante para fomentar os recursos didaticos, auxiliar na inclusdo digital,
além de possibilitar o compartilhamento de informagdes e experiéncias entre
os educandos.

Segundo o Instituto Nacional de Telecomunicacdes (INATEL), pode-se definir
como comunicag¢ao movel aquela onde existe a possibilidade de movimento relativo entre
as partes envolvidas.

Santos (2018, p.15) sinaliza a essa integracdo como aspecto inerente ao conceito

de dispositivos moveis.

Inseridos dentro de uma filosofia, uma sociologia, uma antropologia e uma
psicologia de um mundo constante e profunda convergéncia o conceito de
dispositivos moveis apresenta a ideia de um mundo no qual o homem se
encontra em profunda integragdo com seus semelhantes e as maquinas que dao
suporte a sua conexao digital.

As criangas dessa geracdo aparentemente ja nasceram "conectadas" ao universo
digital, desde pequenas aprendem a usar o celular, acessar a internet. A tecnologia precisa
ser usada com objetivos pedagdgicos bem definidos trazendo sempre um contexto que

sirva depois para uma discussao ou reflexdo. (SANTOS, 2018, p.18).

[...] o usuario passa a ter a comunicagdo literalmente em suas méaos, podendo
captar contetidos e informacdes do ambiente onde esteja (download), de modo
instantaneo, fazendo em seguida o upload dos mesmos para a internet ou para
seu banco de dados pessoal, que estd arquivado nos bancos de dados na
“nuvem”. Os espacos passam a ser geolocalizados e a comunicagdo acessivel
em qualquer lugar, em qualquer tempo, em qualquer maquina.
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O MEC (Ministério da Educacao e Cultura Educagdo Infantil) (BRASIL, 2017,
p.27) traga parametros especificos para o segmento da Educagdo Infantil, determinando
que as praticas pedagogicas da Educacdo Infantil garantam experi€ncias que:
“possibilitem a utilizagdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas
fotograficas, e outros recursos tecnoldgicos e midiaticos’’.

A escola na contemporaneidade esta inserida em um contexto de reconfiguracdo
da comunicagdo interpessoal oferecida pelos recursos das Tecnologias de Informagdo e
Comunicac¢ao (TIC). Sendo assim, o acesso aos computadores e a rede influencia a a¢ao
docente, o curriculo e os conteudos perpassados aos alunos. (SILVA et al, 2017).

Em meio a essa discussdo, o professor possui papel crucial para a aprendizagem.
O docente deve buscar recursos que proporcionem o desenvolvimento dos meios internos
para que a aprendizagem ocorra (NUNES et al, 2018).

Uma das opcdes existentes para formagao de professores € por meio de cursos,
que se tornam alternativas acessiveis para obter subsidios tedrico-praticos, que sdo
considerados necessarios para esse tipo de aprendizado.

Carneiro (2015) descreve a re-identidade da educacdo bésica, posicionando-a sob
a Otica das inovagdes tecnologicas € por meio da utilizacdo das tecnologias digitais, tais

como aplicativos moveis.

3 METODOLOGIA
3.1 Materiais e Métodos

Essa pesquisa foi desenvolvida em duas etapas principais. A primeira consistiu-
se em um levantamento bibliografico, no qual foram analisadas as principais
contribui¢des tedricas existentes sobre o tema. A segunda etapa envolveu a realizagdo de
uma pesquisa de campo, que permitiu a coleta de dados por meio de questionarios
aplicados aos participantes.

A pesquisa fundamenta-se em uma abordagem qualitativa, classificada como
pesquisa de campo. Para dar inicio a pesquisa de campo, foi realizado previamente um
levantamento bibliografico aprofundado sobre o assunto. Foram consultadas teses, artigos
cientificos ¢ livros, utilizando bases de dados online como a Coordenagdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), a Biblioteca Digital Brasileira
de Teses e Dissertagdes (BDTD), o Google Académico e a Web of Science.



18

Conforme a defini¢do de Lakatos e Marconi (2003), a pesquisa de campo ¢ uma
metodologia utilizada para obter informacdes e conhecimentos sobre um problema
especifico, uma hipotese que se deseja comprovar ou, ainda, para identificar novos
fenomenos e as relagdes existentes entre eles. Essa abordagem fundamenta-se na
observagdo direta dos fatos e fendmenos em seu contexto natural, registrando e analisando
variaveis consideradas relevantes para alcangar os objetivos do estudo.

O instrumento para coleta de dados utilizado foi o questionario, amplamente
aplicado em pesquisas de campo. Segundo Lakatos e Marconi (2003), o questionario €
composto por uma sequéncia organizada de perguntas que, geralmente, sao respondidas
por escrito sem a presenca do pesquisador.

Para esta pesquisa, foi utilizado um questionario semiestruturado (APENDICE)
contendo 10 perguntas. Ele foi disponibilizado de forma online por meio de um link
enviado ao grupo de professores da institui¢ao, sendo aplicado no dia 16 de dezembro de
2024, antes do término do periodo letivo.

3.2 Universo da Pesquisa

O estudo foi realizado na cidade de Porto Nacional/TO, tendo como publico-alvo
professores da educagdo infantil da rede municipal de ensino. As professoras
entrevistadas apresentaram perfis diversos quanto ao tempo de experiéncia na Educagao
Infantil. A maioria possuia formacdo especifica para essa etapa, o que reflete uma
qualificacdo direcionada as necessidades pedagodgicas da primeira infincia. Apenas uma
das participantes tinha formagao voltada para o Ensino Médio. As respostas fornecidas
foram variadas, o que contribuiu significativamente para a realizacdo de um debate rico
e aprofundado sobre o tema abordado, evidenciando tanto os beneficios quanto as
possiveis limitagcdes do uso de aplicativos moveis na Educacao Infantil.

Participaram 11 professores de educacao infantil, cuja contribuigdo foi essencial
para verificar o impacto do uso de aplicativos mdveis no contexto educacional.

O tratamento dos dados coletados envolveu a producdo de andlises textuais e
gréficas, interpretando os resultados obtidos por meio do questionario diagnodstico online
(Google Forms). A abordagem adotada foi predominantemente qualitativa, permitindo
explorar a profundidade e o significado das respostas fornecidas pelos participantes.
Dados quantitativos também foram utilizados, representados em porcentagens e graficos,
para destacar informacgdes relevantes e fundamentar as analises realizadas.

Essa combinagdo de métodos qualitativos e quantitativos proporciona uma

compreensdo abrangente do impacto do uso de aplicativos moveis na educacao infantil,
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contribuindo para o avango do conhecimento e para a proposicdo de solugdes

educacionais inovadoras.

4 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Foram entrevistadas 11 professoras da Educacdo Infantil de escolas municipais na
cidade de Porto Nacional, Tocantins. Para a coleta de dados, foi enviado um questionario
contendo 10 perguntas, permitindo que as participantes respondessem de forma detalhada
e reflexiva sobre o tema em questdo. Para melhor compreensao foram divididos em dois
eixos, sendo o primeiro com as perguntas objetivas € o segundo como perguntas
subjetivas.

EIXO 1 - Perguntas objetivas

Grdfico 1: Nivel de ensino

1. Qual é o seu nivel de ensino?
11 respostas

@ Educacéo Infantil
@ Ensino Fundamental
Ensino Médio
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Fonte: Elaborado pelo autor 2024

A questdo 1 teve como objetivo identificar o nivel de ensino dos respondentes. A
maioria, 90,9%, indicou possuir formagao para atuar na Educag¢do Infantil, evidenciando
um maior foco nesse segmento educacional. Apenas 9,1% relataram ter formacao para o

Ensino Médio, representados por uma Unica professora.

Grdfico 2: Periodo de experiéncia como educador

2. Quantos anos de experiéncia vocé tem como educador (a)?
11 respostas

@ Menos de 2 anos
@® 2-5anos

6-10 anos
@ Mais de 10 anos

Fonte: Elaborado pelo autor 2024

Em relagdo ao tempo de experiéncia como educadores, 45,5% dos respondentes
afirmaram ter mais de 10 anos de atuagdo, demonstrando um perfil consolidado ¢
experiente na area. Outros 27,3% possuem entre 6 ¢ 10 anos de experiéncia, indicando
uma trajetoria em fase de consolidacdo, enquanto os 27,3% restantes t€m de 2 a 5 anos
de pratica, representando profissionais em inicio de carreira, com potencial para
desenvolvimento e crescimento na profissdo. Esses dados evidenciam uma diversidade
de experiéncias, que pode enriquecer as praticas pedagdgicas por meio da troca de

conhecimentos entre profissionais de diferentes estagios de carreira

Grdfico 3: Utilizagdo de aplicativos moveis na pratica pedagogica

3. Vocé ja utilizou o aplicativo méveis em sua pratica pedagdégica?
11 respostas

@® Sim
® Nzo

18,2%
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Fonte: Elaborado pelo autor 2024

Quando questionados sobre o uso de aplicativos moveis na pratica pedagogica,
81,8% dos respondentes afirmaram que ja os utilizaram, demonstrando uma ampla adesao
as tecnologias digitais no ensino. Por outro lado, 18,2% indicaram que nao fizeram uso
desses recursos, o que pode refletir barreiras como falta de acesso, formagdo ou

familiaridade com essas ferramentas.

Grdfico 4: Impacto do uso de aplicativos moveis na aprendizagem

4. Como vocé avalia o impacto do uso dos aplicativos méveis na aprendizagem dos alunos?
11 respostas

@ Muito positivo
@ Positivo

Neutro

Fonte: Elaborado pelo autor 2024

Sobre o impacto dos aplicativos mdveis na aprendizagem dos alunos, 72,7% dos
respondentes acreditam que o impacto seria positivo, enquanto 18,2% avaliaram que seria
muito positivo, indicando um alto nivel de otimismo em relagdo ao potencial dessas
ferramentas para enriquecer o processo educacional. Apenas 9,1% consideraram que o
impacto seria negativo, possivelmente devido a preocupagdes relacionadas ao uso
inadequado, distragdes ou dificuldades de acesso e implementagdo. Esses dados sugerem
que a maioria dos educadores reconhece os aplicativos moveis como recursos promissores
para promover o engajamento e facilitar o aprendizado, desde que utilizados de maneira

planejada e com objetivos pedagogicos claros.

Grdfico 5: Quais habilidades e competéncias o uso de aplicativos moveis desenvolve nos alunos
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5. Quais habilidades ou competéncias vocé acredita que os aplicativos méveis desenvolvem nos

alunos? (Marque todas que se aplicam)
11 respostas

@ Desenvolvimento motor

@ Concentragéo

© Memdria

@ Resolugéo de problemas

® Na educagao infantil o objetivo é brincar

e socializar com os colegas, nao vejo no
que o aplicativo mével possa contribuir
com essa socializagéo, sou contra o

uso.

Fonte: Elaborado pelo autor 2024

Quando questionados sobre as habilidades e competéncias que acreditavam ser
desenvolvidas nos alunos por meio de aplicativos modveis, 45,5% dos respondentes
indicaram que esses recursos contribuiram para a concentragdo, destacando seu potencial
para manter os alunos focados em tarefas especificas. Outros 27,3% apontaram que os
aplicativos podem auxiliar no desenvolvimento da memdria, refor¢ando a ideia de que
essas ferramentas podem apoiar a reten¢do de informagdes.

Além disso, 9,1% mencionaram que os aplicativos ajudariam na resolucdao de
problemas, evidenciando seu papel no estimulo ao pensamento critico e a criatividade.
Por outro lado, 9,1% afirmaram que, na Educacao Infantil, o objetivo principal € brincar
e socializar com os colegas, considerando desnecessario o uso de aplicativos mdveis para
essa faixa etaria. Por fim, outros 9,1% destacaram o auxilio no desenvolvimento motor.

Esses dados revelam uma percepcdo diversificada sobre os beneficios dos
aplicativos moéveis, bem como diferentes visdes quanto a sua aplicabilidade em etapas

especificas da educagao.

Grdfico 6: Aumento na motivagdo ou engajamento dos alunos apos uso dos aplicativos moveis

6. Vocé observou algum aumento na motivagédo ou engajamento dos alunos apds o uso de
aplicativos moveis?
11 respostas

® Sim
® Nzo
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Fonte: Elaborado pelo autor 2024

Quando questionados sobre o aumento na motiva¢ao e no engajamento dos alunos
apos o uso de aplicativos moéveis, 81,8% dos respondentes afirmaram que observaram um
impacto positivo, indicando que essas ferramentas podem ser eficazes para tornar o
processo de aprendizagem mais atrativo e interativo. Por outro lado, 18,2% relataram nao
ter percebido aumento na motivagao ou no engajamento dos alunos, o que pode estar
relacionado a fatores como a escolha inadequada dos aplicativos, a falta de alinhamento
com os objetivos pedagogicos ou até mesmo as caracteristicas especificas do grupo de
estudantes.

Esses resultados ressaltam que, embora os aplicativos moveis sejam amplamente
reconhecidos como uma estratégia para incentivar a participacao dos alunos, sua eficacia
depende de como sao integrados as praticas pedagogicas e das necessidades e interesses
dos aprendizes. O feedback também aponta a importancia de avaliar continuamente o
impacto dessas ferramentas para garantir que realmente contribuam para o engajamento

€ 0 sucesso educacional.

Grdfico 7: Aplicativos moveis integrados a pratica pedagogica

7. Como vocé acredita que os aplicativos méveis podem ser integrado a sua pratica pedagdgica?
11 respostas

@ Atividades em sala de aula
@ Atividades fora da sala de aula
Projetos interdisciplinares
A ® Na educagao infantil voltada ao
» maternal nao vejo essa possibilidade.
Talvez para ps periodos possa ter mais

utilidade algumas aplicativos voltados
para atividades.

Fonte: Elaborado pelo autor 2024

Quando questionados sobre como os aplicativos méveis poderiam ser integrados
em suas praticas pedagogicas, 45,5% dos respondentes indicaram que esses recursos

poderiam ser utilizados em atividades dentro da sala de aula, demonstrando uma visdo de
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potencial para enriquecer o ensino direto com ferramentas digitais. Outros 36,4%
sugeriram sua aplicacdo em projetos interdisciplinares, destacando a versatilidade dos
aplicativos para conectar diferentes dreas do conhecimento e promover aprendizagens
mais significativas.

Além disso, 9,1% afirmaram que os aplicativos poderiam ser usados em atividades
fora da sala de aula, sugerindo sua utilidade em contextos complementares, como tarefas
domiciliares, visitas guiadas ou atividades praticas. Por outro lado, 9,1% dos respondentes
consideraram que ndo ha possibilidades de uso desses recursos para criangas do maternal,
mas ponderam que os aplicativos poderiam ser uteis em outras etapas educacionais,
voltados para atividades.

Essas respostas revelam uma diversidade de perspectivas sobre a integragcao dos
aplicativos moéveis no contexto educacional, enfatizando tanto o potencial quanto os
desafios de adaptar essas ferramentas as necessidades e caracteristicas de diferentes faixas

etarias e modalidades de ensino.

Grdfico 8: Uso de aplicativos moveis integrados a educagdo infantil

8. Vocé acredita que o uso de aplicativos Moéveis deve ser integrado ao curriculo da educagao
infantil?
11 respostas

@ Concordo totalmente
@ Concordo
Indiferente
@ Discordo
@ Discordo totalmente (especifique)

90,9%

Fonte: Elaborado pelo autor 2024
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Quando questionadas sobre a integracao dos aplicativos mdveis ao curriculo da
Educagdo Infantil, 90,9% das professoras afirmaram concordar com a inclusdo.
Destacando o potencial dessas ferramentas para enriquecer o processo de ensino-
aprendizagem e torna-lo mais interativo e atrativo para as criancas. Essa maioria sinaliza
uma visdo favordvel a modernizacdo das praticas pedagogicas, reconhecendo os
aplicativos como um recurso complementar ao trabalho educacional, especialmente
quando usados de forma planejada e alinhada aos objetivos curriculares.

Por outro lado, 9,1% discordaram, indicando uma possivel preocupagdo com
questdes como a adequacao dos aplicativos para essa faixa etaria, a prioridade de praticas
ludicas e interagdes presenciais, ou até mesmo a falta de preparo técnico e formacao
especifica para o uso dessas tecnologias no contexto da Educagao Infantil.

Esses dados evidenciam um debate relevante sobre a integracdo de recursos
digitais no curriculo, ressaltando a necessidade de uma abordagem equilibrada, que
considere tanto os beneficios quanto os desafios envolvidos, além de proporcionar
formagao adequada para os educadores e assegurar o uso responsavel e pedagodgico dos
aplicativos moveis.

As questdes seguintes foram formuladas em formato de respostas abertas,
permitindo que as professoras expressassem suas opinides e experiéncias de maneira mais
detalhada e pessoal, proporcionando um panorama mais amplo sobre suas percepgoes e
praticas pedagogicas no contexto da Educagdo Infantil.

EIXO 2 - Perguntas subjetivas

A questdo 9 foi formulada para respostas subjetivas, buscando sugestdes para
aprimorar o uso de aplicativos méveis ou sua integracao a Educacao Infantil.

Quanto a integracao com atividades praticas: Varios respondentes sugeriram
que os aplicativos méveis poderiam ser mais eficazes se integrados a atividades praticas
como musica, arte, numeros ¢ outras areas criativas. Isso indica uma necessidade de
promover a interatividade e o uso das tecnologias de forma mais envolvente e relacionada
ao conteudo curricular.

Melhor infraestrutura e formagao: Algumas respostas mencionaram que as
escolas precisam de mais recursos tecnologicos e formagdes especificas para professores
sobre o uso dos aplicativos, sugerindo que a simples disponibilizacdo de ferramentas
digitais ndo ¢ suficiente. A capacitacdo e o suporte adequado sdo fundamentais para

maximizar os beneficios da tecnologia na educac¢ado infantil.
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Acesso a recursos tecnolégicos: A melhoria no acesso a internet (como Wi-Fi de
qualidade) também foi mencionada como uma necessidade para que os aplicativos
funcionem de forma eficiente nas escolas. A falta de infraestrutura adequada pode limitar
0 impacto positivo da tecnologia no ensino.

Uso moderado e consciente: Para evitar os efeitos negativos do uso excessivo
das telas, alguns respondentes sugeriram que os aplicativos deveriam ser usados de forma
moderada, com supervisdo e equilibrio nas atividades. A moderagdo no uso parece ser
uma preocupacao central, considerando o risco de exposi¢@o excessiva as telas.

A questdo 10 também foi formulada para respostas subjetivas, buscando entender

as razoes pelas quais as professoras acreditam que os aplicativos moveis sdo Uteis na
Educagao Infantil. Quanto aos aspectos positivos as respondentes trouxeram as seguintes
respostas:
Apoio ao trabalho do professor: Varios respondentes mencionaram que os aplicativos
sdo uteis para facilitar a execugdo das atividades praticas e técnicas dos professores. Isso
implica que os aplicativos sdo vistos como ferramentas complementares que ajudam na
preparagdo e execugdo das aulas.

Facilidade e agilidade: A percepcdo ¢ de que os aplicativos ajudam na
aprendizagem, tornando-a mais acessivel e facilitando o ensino de determinados
conteudos. Essa opinido reforga a ideia de que a tecnologia pode ser uma aliada para o
aprimoramento das praticas pedagogicas.

Engajamento das criang¢as: Os aplicativos sdo descritos como capazes de atrair
a atenc¢ao das criangas, o que pode ser benéfico em termos de motivagao e interesse nas
atividades educacionais.

Ferramenta adicional: Algumas respostas destacam que os aplicativos sdo mais
uma ferramenta a disposi¢ao dos professores, permitindo que atividades sejam adaptadas
ou personalizadas conforme as necessidades dos alunos.

Quanto aos aspectos negativos as respondentes trouxeram as seguintes respostas:
Risco de vicio e mau uso do tempo: Houve algumas mengdes sobre o risco de as criangas
se viciarem em telas e utilizarem os dispositivos de maneira inapropriada. Isso levanta
preocupagdes quanto ao equilibrio entre o tempo digital e as atividades mais tradicionais,
além do impacto do uso excessivo de telas na satde mental e fisica.

Dependéncia de supervisido: No contexto da educagdo infantil, a supervisao

constante € necessaria, o que limita o uso autonomo dos aplicativos. Alguns consideram
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que os aplicativos sdo mais eficazes quando sdo utilizados de forma supervisionada e
direcionada, para evitar distragdes ou usos inadequados.

Limitacfo ao tipo de contetiddo: Como as criancas pequenas ainda estdo em fases
iniciais de desenvolvimento, o conteido dos aplicativos deve ser limitado a visualiza¢ao
e audicdo, o que restringe o tipo de interagcdo e aprendizado que os aplicativos podem
proporcionar.

Pode-se verificar que os aplicativos moveis sdo vistos como uma ferramenta 1til,
especialmente para o apoio ao trabalho do professor e para aumentar o engajamento das
criancas. No entanto, ¢ necessario um uso moderado e supervisionado, com a devida
formag¢do dos educadores e a melhoria das infraestruturas tecnolégicas. A integracao dos
aplicativos com atividades praticas e criativas pode ser uma estratégia importante para

maximizar seus beneficios na educagao infantil.

5 CONCLUSAO

Este trabalho teve como objetivo avaliar o impacto do uso de aplicativos moveis
na educacdo infantil, considerando seus efeitos no desenvolvimento cognitivo, social e
motor das criangas. A andlise dos dados coletados, por meio de questionario aplicado a
onze professoras da rede municipal de Porto Nacional/TO, revelou percepgdes
importantes que dialogam com o referencial tedrico e enriquecem a discussao sobre o
tema.

Os resultados indicaram que os professoras entrevistadas reconhecem os
beneficios dos aplicativos moveis como ferramentas pedagdgicas, destacando seu
impacto positivo no aumento do engajamento ¢ motivacao dos alunos. Habilidades como

concentracdo, memoria e resolugdo de problemas foram associadas ao uso desses
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recursos, confirmando seu papel no estimulo ao desenvolvimento cognitivo e na
diversificacao das praticas de ensino.

Dessa forma, conclui-se que o uso de aplicativos méveis na educacao infantil deve
ser cuidadosamente planejado, considerando seus beneficios e os desafios apontados. A
forma¢do continuada dos professores, o suporte institucional e o equilibrio entre
atividades digitais e praticas tradicionais sdo essenciais para promover o uso responsavel
e eficaz dessas ferramentas, alinhando-se as teorias educacionais e praticas pedagdgicas
discutidas.

Este estudo oferece uma contribui¢do significativa para o debate sobre a
modernizagdo da educacdo infantil, sugerindo que, com estratégias bem fundamentadas,
os aplicativos mdveis podem ser integrados ao processo de ensino de forma a enriquecer
o aprendizado e respeitar o desenvolvimento integral das criangas. Pesquisas futuras
podem explorar a aplicagao de diferentes tipos de aplicativos e propor solucdes para

superar os desafios identificados.
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APENDICE

INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS - QUESTIONARIO

DADOS DE IDENTIFICACAO
Tema: O IMPACTO DO USO DE APLICATIVO MOVES NA EDUCACAO

Pesquisadora: Maria Paula Sena Costa
Instituicdo a que pertence: Instituto Federal de Educacgao, Ciéncia e Tecnologia do

Tocantins — Campus de Porto Nacional.

Orientador do trabalho: Prof. Me Paulo César de Sousa Patricio

Institui¢do a que pertence: IFTO Campus de Porto Nacional

Questionario dedicado aos docentes.
Sou Maria Paula Sena Costa, estou concluindo o Curso de Licenciatura em pedagogia, e
desenvolvendo meu TCC com a orientagdo do Professor Me Paulo César de Sousa
Patricio , com o tema O IMPACTO DO USO DE APLICATIVO MOVEIS NA
EDUCACAO INFANTIL.
O uso continuo de tecnologias digitais tem exercido uma influéncia especifica sobre a
sociedade, especialmente na infancia. As criangas estdo cada vez mais expostas a uma
ampla variedade de dispositivos digitais, como smartphones, tablets, computadores e
consoles de videogame, integrando essas tecnologias a diversos aspectos de suas rotinas
e experiéncias.
Antes de comecar gostaria de agradecer o interesse em contribuir com esta pesquisa.
A mesma tem objetivo académico, ou seja, ela sera usada para elaboracao de Trabalho de
Conclusao de Curso (TCC), sendo assim, fica ciente que ao responder o questionario
estara autorizando o uso das respostas na elaboragdo do  Projeto.
Destacando que nao existe resposta certa ou errada, somente gostariamos de sua opinido

sobre as perguntas abaixo.



32

QUESTIONARIO

1.Qual é o seu nivel de ensino?
() Educacao Infantil ( ) Ensino Fundamental ( )Ensino Médio

2. Quantos anos de experiéncia vocé tem como educador (a)?
() Menos de 2 anos () 2-5 anos () 6-10 anos ( )Mais de 10 anos

3. Vocé ja utilizou o aplicativo méveis em sua pratica pedagogica?
( )Sim ( )Nao

4. Como vocé avalia o impacto do uso dos aplicativos moéveis na aprendizagem dos
alunos?
( )Muito positivo ( )Positivo ( )Neutro ( )Negativo

5. Quais habilidades ou competéncias vocé acredita que os aplicativos moveis
desenvolvem nos alunos? (Marque todas que se aplicam)

() Desenvolvimento motor () Concentracao () Memoria ( )Resolugao de
problemas()Outras

6. Vocé observou algum aumento na motivacio ou engajamento dos alunos apods o

uso de aplicativos moveis?
( )Sim ( )Nao

7. Como vocé acredita que os aplicativos méveis podem ser integrados a sua pratica
pedagogica?

( )Atividades em sala de aula ( )Atividades fora da sala de aula ( ) Projetos
interdisciplinares () Outras

(especifique)

8. Vocé acredita que o uso de Aplicativos Moveis deve ser integrado ao curriculo da
educacao infantil?

() Concordo totalmente
() Concordo
() Indiferente
() Discordo
() Discordo totalmente especifique)

9. Vocé tem alguma sugestio para melhorar o aplicativo méveis ou sua integracio a
educacao infantil?
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( )Sim (especifique) ( )Nao

10. Por que vocé acredita que os aplicativos moveis sao tteis (ou nio) na educacio
infantil?




