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RESUMO

O presente estudo € resultado de uma pesquisa-acdo realizada no contexto do Estagio
Supervisionado de regéncia no Ensino Médio de uma instituicdo educacional. Os propésitos
tracados para este trabalho contemplam a implementagdo de um protétipo didatico
representado pela parodizacdo do género Lenda por meio de recursos e formatos digitais. Tal
construto esta inserido enquanto praticas de multiletramentos voltadas a valorizagdo do
imaginario folclorico e o desenvolvimento de maltiplas capacidades de linguagem. Para tanto,
o0 trabalho baseia-se nos pressupostos da Linguistica Aplicada enquanto &area transdisciplinar
engajada em préaticas de ensino configuradas a contemporaneidade, em especial, no que
concerne a relacdo entre cultura e linguagens. O aporte tedrico-metodoldgico utilizado esta
ancorado na perspectiva da Teoria Interacionista Sociodiscursiva (ISD) na qual abriga os
fundamentos bakhtinianos sobre o funcionamento dos géneros textuais (BAKHTIN, 2003), a
Pedagogia dos Multiletramentos (ROJO, 2012) e a Teoria da Sequéncia Didatica (TSD),
consoante com (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004). As atividades foram
desenvolvidas de forma continua e colaborativa com os participantes da pesquisa, da qual
sucederam o diagndstico de seus desafios e potencialidades em relacdo ao folclore, o género
Lenda e as novas tecnologias. Apds o levantamento e a analise dos dados, baseado nos
modelos de criacdo e (re) criacdo das parddias, bem como na avaliacdo sobre a experiéncia
com a SD, foi evidenciado o crescimento dos participantes nas capacidades de linguagens:
acdo, discursiva e linguistico-discursiva. Os resultados indicam que a transposicéao didatica foi
eficaz para o letramento dos envolvidos, uma vez que as narrativas folcloricas constituem
parte de seu imaginario e forneceram subsidios relevantes para a realizacdo da producéo
multimodal interpelada pela reflexividade sobre tematicas histéricas, sociais, politicas e
culturais que atravessam a atualidade. Tais implicacfes transparecem a necessidade de um
tratamento didatico adequado a insercdo de praticas folcléricas com os perfis juvenis,
sobretudo pela migracdo de suas manifestaces aos novos espacgos tecnoldgicos. As
consideracdes abordadas reafirmam a relevancia do ensino de Lingua (gens) em sincronia
com 0s saberes culturais, cientificos e tecnologicos e a preparacdo dos discentes para a

atuacdo nessa realidade.

Palavras-chave: Multiletramentos, Didatizagdo, Imaginério Folclérico, Parodizagéo.



ABSTRACT

The present study is the result of an action-research carried out in the context of the
Supervised Internship of Regency in High School of an educational institution. The purposes
outlined for this work contemplate the implementation of a didactic prototype represented by
the parody of the Legend genre through digital resources and formats. This construct is
inserted as multiliteracies practices aimed at valuing the folkloric imagination and the
development of multiple language skills. Therefore, the work is based on the assumptions of
Applied Linguistics as a transdisciplinary area engaged in teaching practices configured to
contemporaneity, in particular, with regard to the relationship between culture and languages.
The theoretical-methodological approach used is anchored in the perspective of the
Interactionist Socio-Discursive Theory (ISD) in which the Bakhtinian foundations on the
functioning of textual genres (BAKHTIN, 2003), the Pedagogy of Multiliterations (ROJO,
2010) and the Theory of Didactic Sequence (TSD), consonant with (DOLZ; NOVERRAZ,;
SCHNEUWLY, 2004). The activities carried out in a continuous and collaborative way with
the research participants, from which the diagnosis of their challenges and potentialities in
relation to folklore, the Legend genre and new technologies is successful. After surveying and
analyzing the data, based on models of creation and (re) creation of the parodies and the
evaluation of the experience with DS, the growth of participants in the resource of languages:
action, discursive and discursive linguistic was evidenced. The results indicate that the
didactic transposition was effective for the literacy of those involved, since the previous
folkloric narratives start from their imagination and provided relevant subsidies for the
realization of the multimodal production questioned by reflexivity on historical, social,
political and cultural themes that cross the actuality. Such releases reveal the need for a
didactic treatment adequate to the insertion of folkloric practices with youth profiles,
especially due to the migration of its manifestations to new technological spaces. The
considerations addressed reaffirm a research on the teaching of Language (gens) in synchrony
with cultural, scientific and technological knowledge and the preparation of students to carry

out this reality.

Keywords: Multiliteracies, Didacticization, Folkloric imagery, Parodization
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1. INTRODUCAO

Nos ultimos tempos, as sociedades tém vivenciado alteracfes frenéticas decorrentes
dos avancos nas Tecnologias Digitais de Comunicacdo e Informacdo (TDCI).
Consequentemente, as praticas sociais tém se transformado com a ascensdo de novos espacos
de interacéo e saberes e, inevitavelmente, instigam reflexdes sobre o papel da escola nesse
processo, especialmente no que tange o Ensino e a aprendizagem de Lingua (gens).

Em face desse cenario, diversos autores tém levantado a necessidade de trabalhar a
Lingua Portuguesa em sintonia com as dindmicas contemporaneas, (MARCUSCHI, 2002;
ROJO, 2012). Em especial, nota-se que 0s jovens atuais interpelados pela era digital tém
contato com uma infinidade de textos hibridos e multissemiéticos, resultando em
transformacdes nos modos de leitura e producado textual. Logo, cabe a escola, em uma de suas
funces, preparar os estudantes para as necessidades comunicativas que permeiam as praticas
socioculturais na qual estdo inseridos, de modo que sejam encorajados e dotados de
autonomia e responsabilidade.

No entanto, de acordo com o levantamento realizado no contexto educacional desta
pesquisa, observou-se que durante as praticas de Lingua Portuguesa ainda insistem em
perdurar o ensino estacionado nas estruturas gramaticais. Em virtude da formacao insuficiente
ou da desatualizacdo de alguns profissionais, tais abordagens ignoram as mudancas da lingua
desencadeadas pelas transformacdes sociais e tecnoldgicas, que por sua vez dificultam a
exploracdo dos géneros digitais em direcdo ao desenvolvimento de multiplas capacidades de

linguagem.

Desse modo, muito se tem discutido sobre novos métodos e estratégias didaticas que
visem a formacé&o critica e integral dos alunos. Para tanto, € necessaria a revisao de propostas
e curriculos educacionais, bem como a atualizacdo docente quanto as demandas do alunado,
sobretudo no que concerne & importancia das praticas de multiletramentos. A vista disso, esta
pesquisa propde intervir no contexto do ensino médio através de um esquema didatico da
parodizacdo do género lenda folclorica, tendo como pressupostos epistemoldgicos a teoria
Bakhtiniana de géneros textuais, a Pedagogia dos Multiletramentos (cf. ROJO, 2012) e a
Teoria da Sequéncia Didatica (TSD), consoante com (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY,
2004).
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1.1 DA PROBLEMATICA DO ESTUDO

Diante do exposto, as atividades desenvolvidas no contexto educacional implicam a
esta pesquisa responder ao seguinte questionamento: Em que medida uma proposta didatica
envolvendo a recriacdo do género Lenda folclorica em préaticas de multiletramentos contribui
para o desenvolvimento de capacidades de linguagens de alunos do 1° ano do ensino médio?
Para tanto, pressupde-se que as lendas folcloricas podem servir como ferramenta eficaz para
uma aprendizagem significativa-interativa a medida em que o0s estudantes passam a
desenvolver o letramento de préaticas culturais. Logo, a leitura, escrita e oralidade digital

possibilitariam a ampliacdo das capacidades de linguagem dos participantes.

1.2 DA JUSTIFICATIVA DO ESTUDO

Conforme ja exposto, as novas tecnologias tém reconfigurado as praticas sociais,
especialmente do publico juvenil. No entanto, mediante as observacbes feitas por esta
licencianda nas aulas de Lingua Portuguesa durante o Estagio Supervisionado, observou-se a
caréncia de praticas que valessem do uso significativo de recursos tecnoldgicos e os textos
digitais comuns ao imaginario simbélico do aluno. Tal conjuntura se contrapfe as novas
concepgdes de ensino de Lingua (gens) ja expressas em documentos educacionais, nas quais
preconizam a formacdo de sujeitos ativos e a diversificacdo dos géneros trabalhados no

contexto escolar.

Somado ao relatado, o folclore ndo tem se despontado como contetdo curricular do
Ensino Médio. Mediante o levantamento realizado em BRASIL (2018) foi evidenciado o
apagamento de préaticas folcloricas com caminho para a manutencdo da memoria e da
identidade cultural brasileira. Nesse sentido, a pesquisa intenciona demonstrar a docentes e
discentes que € possivel trabalhar praticas folcléricas no Ensino Médio, uma vez que esta
etapa se constitui como fundamental para o desenvolvimento critico e reflexivo do aluno
sobre sua condicdo na sociedade em que vive, sua visdo de cidadania e a construcdo de seu
projeto de vida. (BRASIL, 2018, p. 473).

Nesse sentido, o ensino do texto como pretexto para a gramatica ndo atende as
recentes demandas dos alunos inseridos no contexto socio historico da comunicacéo digital,

como efeito, tem gerado a desmotivacdo desse pablico com a escola e a aprendizagem. A
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vista disso, a relevancia de utilizar o género Lenda como ferramenta atrelada a Pedagogia dos
multiletramentos justifica-se mediante a lacuna nos estudos sobre folclore na modalidade do
ensino médio e, ainda, pela necessidade de insercdo de praticas diferenciadas que propiciem a
formagdo de sujeitos multiletrados e capacitados para o “funcionamento da sociedade cada

vez mais digital” (ROJO, 2013, p. 7).

Logo, é necessario possibilitar ao estudante o desenvolvimento de suas potencialidades
e a preparacao para 0 engajamento critico e criativo nas praticas sociais de leitura, escrita e
oralidade de seu tempo. Para tanto, é necessario considerar as multissemioses e as
multimodalidades dos textos contemporaneos, conforme apontado nos estudos de (ROJO,
2012; COPE E KALANTZIS, 2000), tendo em vista a valorizacdo e recriacdo das préaticas

culturais, como se vera adiante no topico destinado aos objetivos.

1.3 DOS OBJETIVOS DO ESTUDO

A realizacdo desta pesquisa foi tracada a partir dos objetivos que serviram como guia

para o seu desenvolvimento.

Obijetivo geral: O presente estudo visa engajar alunos no 1° ano do ensino médio da
instituicdo contemplada em préaticas de multiletramentos por meio da parodizacdo do género
lenda, a fim de contribuir para a valorizacdo do imaginario folclérico, e ainda, o

desenvolvimento de mdultiplas capacidades de linguagens.

Objetivos especificos: Para efetivar o objetivo geral e fornecer resposta ao

questionamento norteador da pesquisa, foram considerados 0s objetivos especificos a seguir.

e Identificar os saberes prévios de alunos no 1° ano do ensino medio sobre
folclore e o género lenda;

e Implementar a Proposta Didatica Interdisciplinar (PDI) alinhada a parodizacéo
de lendas através de recursos digitais;

e Avaliar a funcionalidade das praticas para os multiletramentos mediante as
representacdes dos discentes em um questionario semiestruturado e a analise

dos resultados.



13

2 REFERENCIAL TEORICO

Nesta secdo, estdo situadas as contribuicGes teoricas norteadoras do trabalho. O
presente estudo esté alinhado a uma perspectiva historico-cultural sobre as praticas folcloricas
e as novas linguagens, sustentada pela Teoria Interacionista Sociodiscursiva (ISD). Nessa
perspectiva de estudo, na qual se ancoram os postulados bakhtinianos, a linguagem é tratada

enguanto meio de interacdo pelo qual se manifestam diferentes géneros.

Assim, a Lenda esta inserida no contexto do imaginario folclérico brasileiro, logo, é
influenciada por ele e pelas atividades de seu tempo, sobretudo com as mudancas trazidas
pelos Ultimos avancos tecnoldgicos. Com essa premissa, esta pesquisa abordara conceitos
sobre Lingua (gens), géneros textuais, Folclore, Multiletramentos e Parddia, assim como
reflexdes sobre a importancia do imaginario para a formacdo humana e as praticas de

linguagem das culturas juvenis nos espacos digitais.
2.1 PERSPECTIVAS SOBRE LINGUA (GENS): O ENSINO ATRAVES DOS GENEROS

A humanidade, naturalmente, nasce e se desenvolve com a necessidade de se
comunicar, seja para se organizar socialmente, criar comunidades, promover saberes e
tecnologias e constituir uma diversidade de vinculos. A comunicacdo é realizada através da
linguagem, pela qual se d& o compartilhamento de interesses e discussdes, a construcdo da
empatia e, sobretudo, a nossa humanizagdo. Sem as linguagens ndo seria possivel expressar

sentimentos e opinides, influenciar e ser influenciado e, tampouco, conviver em sociedade.

A esse respeito, Bakhtin (2003) declara que o funcionamento da Lingua, enquanto
sistema convencional da linguagem se efetiva pela circulacdo de diferentes géneros do

discurso e/ou textuais inerentes a todas as esferas da atividade social, uma vez que:

Todas as esferas da atividade humana, por mais variadas que sejam, estdo sempre
relacionadas com a utilizacdo da lingua. N&o é de surpreender que o carater e 0s
modos dessa utilizacdo sejam tdo variados como as proprias esferas da atividade
humana (...) A utilizacdo da lingua efetua-se em forma de enunciados (orais e
escritos), concretos e Unicos, que emanam dos integrantes duma ou doutra esfera da
atividade humana. O enunciado reflete as condigdes especificas e as finalidades de
cada uma dessas esferas (...) cada esfera de utilizacdo da lingua elabora seus tipos
relativamente estaveis de enunciados, sendo isso que denominamos géneros do
discurso. (BAKHTIN, 2003, p. 279).
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Isto €, a utilizacdo da lingua se d& através dos géneros, que se distinguem e se inter-
relacionam de acordo com o campo e 0 propdsito comunicativo. Conforme surgem novas
necessidades comunicativas, novos géneros do discurso emergem mesclados ou ndo a outros
géneros e se fundem a vida social, de acordo com o contexto, intencdo e estilo dos seus
usuarios. A infinidade de géneros existentes é resultado da diversidade das construcoes
humanas que tecem de forma mais ou menos colaborativa 0s mecanismos necessarios para a
producdo e o surgimento de novos modelos orais, escritos visuais e gestuais.
Consequentemente, Bakhtin (2003) dispGe que:

“Quanto melhor dominamos os géneros tanto mais livremente os empregamos, tanto
mais plena e nitidamente descobrimos neles a nossa individualidade (onde isso é
possivel e necessario), refletimos de modo mais flexivel e sutil a situacdo singular da

comunicagdo; em suma, realizamos de modo mais acabado o nosso livre projeto de
discurso”. (BAKHTIN, 2003, p. 285).

Logo, fica evidente que o dominio de variados géneros em suas formas e sentidos
singulares é garantia para o éxito integral da comunicacao. Nesse sentido, Marcuschi (2007)
reafirma que a interacdo somente é possivel pela existéncia dos géneros textuais, entidades
sociodiscursivas com forma e funcdo social. Por essa razdo, uma das fungOes da escola
deveria estar alicercada na premissa de que a comunicacdo SO é realizavel através do
repertorio discursivo materializado em géneros textuais e veiculado em diferentes esferas da

atividade humana.

Consoante ao autor, Vygotsky (1984) ressalta que o desenvolvimento da
aprendizagem perpassa pela interacdo com os outros e 0 meio no qual esta inserido. Contudo,
a perspectiva de ensino de Lingua (gens) mediada pelas relacdes socioculturais ainda é pouco

explorada nas em algumas escolas.

Historicamente, o Ensino da Lingua Portuguesa tem se destinado a aprendizagem da
Gramatica normativa e ironicamente tem se demonstrado insuficiente para aprender ndo s6
suas regras, como também o pleno funcionamento da linguagem, ja que:

[...] A gramética tradicional era o foco do ensino de Portugués. Depois de muitos
anos de estudos e de pesquisas, verificou-se que ter o ensino da nomenclatura

tradicional como prioridade ndo ajudava o estudante a se tornar um bom leitor e um
bom escritor [...] (COSCARELLI, 2007, p.81).

H& certa unanimidade ao afirmar que a funcdo da escola no Ensino da Lingua

Portuguesa é promover a aprendizagem da leitura e da escrita. Contudo, a supervalorizacdo da
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gramatica normativa neste processo e a exclusdo das variadas manifestacdes da linguagem

provocam reflexdes sobre os efeitos restritivos dessa abordagem no letramento dos alunos.

Os objetivos puramente gramaticais ja se manifestavam na antiguidade classica
durante o periodo escolastico da Alexandria. A partir do reconhecimento das diferencas
linguisticas entre a linguagem popular e a linguagem classica, os intelectuais gregos
investiram esforgos para conceber uma padronizacdo da lingua inspirada nos ideais da classe
dominante. Tal padronizacdo resultou na criacdo de uma gramatica normativa sensibilizada
em preservar os ideais de “certo” e “errado” e proteger a lingua classica dos barbarismos

institucionalizados da época (LIMA, 2006, p.36).

Nessa Otica, a lingua é também um instrumento de dominacdo que abriga interesses
politicos e sociais de quem governa. Isto é, a medida que a perpetuacdo de uma normativa
linguistica tem importancia para o registro e veiculacdo de textos oficiais, ela também
mascara e ratifica a desigualdade marcada pelo estigma daqueles que manifestam uma
linguagem coloquial e a valorizagdo daqueles pertencentes a “classe culta”.
Consequentemente, a escola é um espaco propicio para a naturalizacdo de tais disparidades,
na qual ha uma continuidade acritica dos mesmos preceitos gramaticais instituidos ha séculos

que podem beneficiar o poder hegemonico de determinada parcela social.

O Ensino estritamente gramatical é constituido pela abordagem estatica baseada nas
estruturas isoladas da lingua, como as palavras, frases e periodos, mas ndo exploram a
apropriacdo das manifestacdes concretas da linguagem em sua totalidade, como os géneros. O
ensino convencional é fundamentado na percepcao iluséria de que gramatica e Lingua seriam
na verdade, conceitos sinénimos, fator resultante na utilizagdo inconsciente da gramaética

normativa como a propria lingua na escola (ANTUNES, 2007, p. 41).

Diante do exposto fica evidente a importdncia da formacdo de profissionais
conscientes e reflexivos sobre o Ensino de Lingua (gens). Tendo em vista que a comunicacao
sO é possivel devido a existéncia dos géneros, 0 presente estudo assume a importancia do
Ensino de Lingua (gens) por meio das realizagdes concretas da interagdo humana. Nessa
visdo, 0 uso dos géneros ndo é feito de forma genérica e aleatdria, antes, é concretizado
através de interesses particulares dos usuarios, nos quais abrigam perspectivas de poder e

controle social. Assim:
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Os géneros sdo atividades discursivas socialmente estabilizadas que se prestam aos
mais variados tipos de controle social e até mesmo ao exercicio de poder. Pode-se,
pois, dizer que os géneros textuais sdo nossa forma de insercdo, acdo e controle
social no dia-a-dia. ( MARCUSCHI, 2008, p. 160-161).

Diante do exposto, fica evidente o papel dos géneros na emancipacao e reafirmacgéo
dos usuérios, especialmente os alunos. Em outras palavras, a insercdo dos géneros na escola
possibilita a apropriacdo e a manipulacéo de eventos comunicativos necessarios a participacao
efetiva dos alunos nos espacos de interacao e saberes interpelados pelas relacfes de poder,

promovendo sua preparacdo inclusiva para o pleno exercicio da cidadania.

Contudo, ndo basta introduzir os géneros na escola sem uma articulacdo tedrico-
metodoldgica contundente para 0 seu exercicio critico. A mera insercdo dessas entidades sem
um proposito e um planejamento apropriado pode acarretar no uso dos textos para reproducao
dos mesmos preceitos puramente gramaticais e desprovidos de uma analise profunda. De
acordo com Coscarelli:

[...] Vejo nos professores e em muitos materiais didaticos, dificuldade em lidar com
a reflexdo linguistica de forma realmente reflexiva e em funcdo do género e da
finalidade do texto. Pouca aten¢do é dada aos prop6sitos do texto e aos mecanismos
linglisticos que revelam ou marcam esse proposito. Parece que a lingua s6 pode ser

trabalhada em exercicios e atividades que vao lidar com questfes especificas da
gramatica como, por exemplo, concordancia, regéncia, conjuncdo verbal, entre

outras [...] (COSCARELLLI, 2007, p.84).

Dessa maneira, depreende-se que o0 uso dos géneros em sala de aula deve estar atrelado
a sua funcdo social. Assim, os aspectos linguisticos devem ser utilizados como pistas para a
compreensdo do proposito do género, uma vez que isolados, tais mecanismos tornam-se

insuficientes para a apropriacao integral do texto pelos alunos.

Assim, uma abordagem pedagdgica realmente comprometida com o Ensino dos
géneros deve lidar em consideracdo seus aspectos linguisticos e também extralinguisticos. Os
géneros textuais apresentam determinado propdsito comunicativo, assunto, contexto
situacional, forma e estilo especificos, aspectos que influenciam em seu funcionamento. Por
essa razdo, o ensino de Lingua (gens) deve abranger suas condigdes reais de uso de modo que
os alunos desenvolvam o dominio necessario para adequarem-se as diferentes situacoes
comunicativas. Dentre os géneros mais circulados estao:

[...] telefonema, sermdo, carta comercial, carta pessoal, romance, bilhete,
reportagem, aula expositiva, reunido de condominio, noticia jornalistica, horéscopo,

receita culinaria, bula de remédio, lista de compras, cardapio de restaurante,
instrugdes de uso, inquérito policial, resenha, edital de concurso, piada, conversacéo
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espontanea, conferéncia, carta eletrdnica, bate papo por computador, aulas virtuais e
assim por diante. (MARCUSCHI, 2002, p. 4).

Conforme o exposto, a variedade de géneros também abrange as diferentes formas em
que eles se manifestam nas praticas cotidianas, como a oralidade e a escrita. Assim, é
imprescindivel que os alunos tenham contato com a diversidade de géneros, sejam formais ou
informais. Entretanto, ainda predomina nas aulas de Lingua Portuguesa, a hegemonia dos
textos escritos e a desvalorizacdo da oralidade. Para Antunes (2007), isso ocorre devido a
percepcdo equivocada de que a textualidade se restringe a modalidade escrita, quando, na
verdade, ela € encontrada em toda atuag&o social, incluindo os dialogismos.

Logo, é necessario que haja uma preocupacdo especifica com a inser¢do das
enunciacdes espontaneas como os dialogismos nas praticas pedagogicas, além das atividades
orais formais, que podem ser facilmente planejadas de antem&o. Este cenario suscita reflexdes
em autores como Marcuschi (2008) que preconiza a relevancia das enunciacdes esporadicas

para compreender a forma e o funcionamento da lingua oral.

Do mesmo modo, o estigma carregado pela lingua falada como uma modalidade
informal e desnecessaria ao Ensino normativo dificulta sua inclusdo nas préaticas de aula. A
esse respeito, alguns autores se levantaram para desmistificar a nog¢éo de que a oralidade seja

inatil ou mesmo secundaria no ensino de Lingua (gens).

Nessa perspectiva, Antunes (2007) se contrapde ao radicalismo idealista de conceber a
oralidade e a escrita como dois modelos opostos. Isto €, assim como a pratica escrita, a
oralidade também abrange situa¢fes comunicativas formais, como seminarios e entrevistas.
Do mesmo modo, a forma escrita também se estende a situacdes de uso coloquial da lingua,

especialmente nos textos veiculados no ciberespaco.

Dessa maneira, cabe a escola, em seu percurso formativo proporcionar aos discentes as
condicdes reais para o desenvolvimento de habilidades necessarias a plena inclusdo nas
praticas comunicativas de seu tempo. A esse respeito, o papel do componente Lingua
Portuguesa nos letramentos dos alunos deveria se dar através da “participacdo significativa e
critica nas diversas praticas sociais permeadas/constituidas pela oralidade, pela escrita e por
outras linguagens”, (BRASIL, 2018, p. 69).

Por sua vez, a diversificagdo dos géneros trabalhados na escola e sua apropriacdo pelos

alunos sdo, em certa medida, elementares para a formagdo de cidaddos criticos e
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transformadores da realidade que os circunda. Dessa forma, acreditamos que a teoria
bakhtiniana sobre os géneros textuais atrelada a uma Pedagogia dos multiletramentos em
muito beneficia a educagdo dos discentes no que diz respeito ao dominio da Lingua e suas

linguagens.

2.2 APEDAGOGIA DOS MULTILETRAMENTOS PARA UMA CULTURA DIGITAL

Historicamente, convencionou-se 0 uso do termo ““Letramento™ para referir-se ao
processo da aprendizagem da Lingua materna em sua forma “culta”. Com isso, embora leitura
e escrita sejam praticas complementares, ndo raro, sao restringidas a meros atos mecanicos e

descontextualizados das situacdes reais de uso da Lingua.

Rojo (2009) elucida a ampliacdo dessas atividades para além do processo de
alfabetizacdo, constituindo-se como fenémenos de letramento. Nesse sentido, “enquanto a
alfabetizacdo se ocupa da aquisicdo da escrita por um individuo, ou grupo de individuos, o
letramento focaliza os aspectos sécio historicos da aquisi¢do de uma sociedade”. Logo, um ser
letrado é aquele que se apropria criticamente da leitura e da escrita e delas faz uso em

diferentes praticas sociais com determinado propdsito comunicativo.

Nesse interim, as praticas de letramento tém se estendido e se transformado com o
desenvolvimento de novas dindmicas de linguagem nos espacos digitais. Logo, como produto
do coloquio do Grupo da Nova Londres (GNL) em 1996, surge uma pedagogia voltada para
os chamados multiletramentos, envolta nas discussdes sobre a educacdo geral e os letramentos
em ascensao nas sociedades contemporaneas. Dessa maneira:

para abranger esses dois “multi” - a multiculturalidade caracteristica das sociedades
globalizadas e a multimodalidade dos textos por meio dos quais a multiculturalidade

se comunica e informa, o grupo cunhou um termo ou conceito novo:
multiletramentos (ROJO, 2012, p.13).

De acordo com Cope e Kalantzis (2000), um dos precursores do GNL, o uso do termo
multiletramentos destaca duas mudancas interacionais. A primeira diz respeito a importancia
de lidar com as diferentes culturas no contexto globalizado e a segunda, refere-se a influéncia
das linguagens comuns as novas tecnologias no cotidiano social, resultando em diferentes
textos multimodais em circulagdo, tais como a imagem, a escrita verbal, o som e o

movimento.
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Desse modo, as atividades comunicativas das sociedades contemporaneas se
reconfiguraram com fluidez e diversidade. Com o desenvolvimento das novas tecnologias e a
institucionalizacdo da internet, novas formas de se comunicar ganharam espaco,
possibilitando a transformacdo dos géneros ja existentes e a emergéncia de novos géneros
digitais. E o caso das salas de bate-papo, o e-mail e os posts em circulagio nas redes sociais

como Facebook e Instagram.

Nesse sentido, as entidades comunicativas provenientes do ambiente digital expressam
particularidades comuns ao contexto no qual sdo difundidas. Por sua vez, os géneros
propagados nesses espacos evidenciam a mescla entre a linguagem formal e ndo formal, o
hibridismo e as multissemioses. Além disso, as mensagens eletrdnicas se sobressaiam por
apresentar tendéncias sintéticas como a abreviacao e o uso de ideogramas, como emoticons e

“figurinhas” para expressar sentimentos e opinides.

Por essa razdo, as praticas sociais sdo marcadas pela percepcao acelerada na qual a
assimilacdo do espaco-tempo opera de forma paralela na mobilidade proporcionada pelo
ambiente digital. Dessa maneira, 0 envio e 0 recebimento de mensagens instantaneas se opde
com a mesma destreza as longas horas ou dias a cavalo para levar uma carta, assim como as
paginas de um livro ou de um caderno sdo facilmente reconfiguradas nas paginas da internet.
Dessa maneira, os eventos textuais ‘“surgem emparelhados a necessidades e atividades
socioculturais, bem como na relagdo com inovagdes tecnologicas”. (MARCUSCHI, 2007,

p.19).

Portanto, propde- se que a escola, enquanto uma das principais instancias educacionais
colabore para a ampliagé@o dos letramentos culturais em detrimento de abordagens estagnadas
e restritivas no Ensino de Lingua (gens).

E preciso que a instituicio escolar prepare a populagdo para um funcionamento da

sociedade cada vez mais digital e para buscar no ciberespaco um lugar para se
encontrar, de maneira critica, com diferencas e identidades multiplas. (ROJO, 2013,

p. 7).

Dessa maneira, as praticas sociais refletem uma cultura letrada multissistémica e
historicamente situada. Nesse percurso, a multiplicidade de textos existentes nos meios
digitais, caracterizados principalmente pelos seus modos e semioses, impactam nos diferentes
campos da atividade humana, sobretudo, na cultura juvenil. O ciberespaco oferece amplas

possibilidades de expressdo e aprendizado com compartilhamento acessivel, mas também
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requer o engajamento critico frente a ampla disponibilidade de ferramentas e comunicacGes

proporcionadas pela expansao das Tecnologias Digitais.

Essa dinamicidade esta atrelada a realidade atual das sociedades modernas. Para
Jenkins (2009), as novas tecnologias possibilitam a atuacdo de sujeitos ativos que ndo raro
desejam interagir e opinar nas experiéncias culturais, como o entretenimento. Logo, a nogéo
de um mero receptor de informacdes ja ndo atende as demandas da nova configuragdo social,

marcada por sujeitos operantes e por relagdes de volubilidade.

O termo cultura participativa é utilizado por Jenkins (2009) para referir-se ao contexto
poés-moderno marcado pela efervescéncia da intervencdo publica na producdo e
movimentacdo da comunicacdo nos espagos midiaticos. Dessa forma, ha uma relacéo intima
entre conhecimento e poder nas relacbes culturais de tal maneira que 0s sujeitos recriam e
engajam-se com facilidade através das informacdes veiculadas em diferentes suportes. Assim,
a democratizacdo digital vem gradativamente ampliando as possibilidades comunicativas e a
construcdo de significados.

Nesse sentido, a geracdo participativa estd cada vez mais voltada a tendéncia
customizadora “faca vocé mesmo” e, ainda, “seja protagonista da sua propria historia”. Nessa
fluidez cultural, é necessario que a educacgdo formal esteja comprometida com a preparacéo de
agentes ativos e transformadores, em oposicao as abordagens passivas incapazes de atender as
demandas recentes da sociedade.

Trata-se, portanto, de reconhecer o publico alvo das aulas como sujeitos interpelados
pela “era” digital e adotar estratégias didaticas com foco, principalmente, nas préaticas de
linguagem juvenil nos diferentes espagos de midia. Isto &, articular leitura, escrita e oralidade
através do uso significativo de elementos caracteristicos da cultura digital, tais como a
imagem, as cores, os videos e os diferentes géneros textuais. Logo, a mobilizacdo de

conhecimentos necessarios para lidar com tais recursos resultam nos multiletramentos.

Dessa forma, fica evidente que a mera reproducdo de preceitos gramaticais nédo
contribui para o desenvolvimento cognitivo dos estudantes e sim representa uma estagnacgéo
no percurso. Tendo em vista a precabilidade na capacidade de interpretacdo de textos, que
chegou no nivel de 30% entre os brasileiros em 2018, de acordo com o Indicador Nacional de

Analfabetismo Funcional (INAF), é necessario repensar 0s métodos reproducionistas
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difundidos nas escolas e atentar-se para o incentivo de novos letramentos culturais e digitais,
conforme (ROJO, 2012, p. 12).

Para tanto, as metodologias ativas e 0 modelo hibrido fornecem subsidios relevantes
para a construcdo de tais praticas, uma vez que segundo MORAN (2017), tratam-se de taticas
renovadoras inclinadas a participacdo protagonista dos estudantes. Assim, a flexibilidade dos
espacos interativos possibilita cada vez mais a diversificacdo dos processos de aprendizagem,
contribuindo para o que se prop0e a fazer neste trabalho através das narrativas folcléricas em

praticas de multiletramentos.
2.3 FOLCLORE E IMAGINARIO

Compreender a ligacdo historica entre o sujeito e seu meio, pelo qual ele se envolve, se
identifica e modifica sempre foi objeto de curiosidade de estudiosos e leigos. Pensando nisso,
William John Thoms utilizou o termo folk-lore para designar o estudo da cultura e dos saberes
de um povo. Logo, folk significa povo e lore, trata-se do conhecimento. No entanto, antes do
surgimento de tal nomenclatura ndo faltavam intelectuais interessados no que se concebia
como o estudo antropoldgico independente debrucado na coleta e no registro das praticas
culturais populares. Dessa forma:

Muito antes de haver surgido o nome “folklore”, havia historiadores, literatos,
mausicos eruditos, arquetlogos, antropdélogos, antiquaristas, linguistas, sociélogos,

outros especialistas e alguns curiosos estudando os costumes e as tradigdes
populares, a que mais tarde se deu o nome de folclore. (BRANDAO, 1984, p. 26).

Mais recentemente, embora ndo faltem estudos voltados ao conceito de cultura
popular, Chartier (1990) demonstra certa preocupagdo com o uso impreciso do termo ‘cultura’
nas obras de alguns teoricos. Para ele, é necessario enfatizar os contextos das praticas de
apropriacéo da cultura ou das subculturas em objecéo a reducdo de seu conceito aos produtos
e um unico fragmento social. Dessa maneira, € relevante entender como os efeitos de sentido
sdo construidos através dos processos de representacdes interpelados pelas relagdes de poder.
Isto é:

Trabalhando assim sobre as representagdes que os grupos modelam deles préprios
ou dos outros [...] Desta forma, pode pensar-se uma histéria cultural do social que
tome por objeto a compreensdo das formas e dos motivos — ou, por outras palavras,
de representacBes do mundo social — que, & revelia dos atores sociais, traduzem as
suas posices e interesses objetivamente confrontados e que, paralelamente,

descrevem a sociedade tal como pensam que ela é, ou gostariam que fosse
(CHARTIER, 1990, p. 19).
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Assim, as préticas culturais refletem a identidade de seus grupos e comunidades em
meio aos sentidos que tecem de si e dos outros, por sua vez, sdo perpetuadas pela tradicdo e
ressignificadas de acordo com as mudancas de cada tempo. A vista disso, ROCHA (1996)
contribui que o folclore pode ser pensado como o conjunto de manifestagdes socioculturais
integradas as vivéncias populares de determinado grupo ou regido. Nesse interim, incluem-se
masicas, dancas tipicas, lendas, provérbios, costumes e supersti¢cbes que se constituem, ainda,

como parte do imaginario popular.

De acordo com Frye (2017) o imaginario é a faculdade na qual os homens depositam o
conjunto de representagdes que influenciam no modo pelo qual entendem a realidade que os
circunda e sua existéncia nesse meio. De forma alegdrica, o imaginario pode ser comparado a
uma “nuvem” de armazenamento eletrénico, na qual é formado um cenario mental constituido
pelo repertdrio simbdlico reunido ao longo da vida. Nesse interim, o repertério mental é

acessado através da memoria, pela qual se recorre de forma mais ou menos produtiva.

Frye (2017) destaca ainda a existéncia de trés planos do imaginario: o individual,
ligado as vivéncias singulares de cada sujeito, o social, relacionado ao uso das imagens
mentais para compreender o meio local e global em que se vive e o imaginativo, operado para
idealizar e/ou “recriar” o mundo tal como gostaria ou acredita que deve ser. Para o autor, a
formacdo de um imaginario amplo e ativo perpassa pelos trés niveis, em especial, a
imagina¢do, sendo o “poder pelo qual ¢ possivel combinar e construir modelos de

possibilidades para a experiéncia humana” (FRYE, 2017, p. 18).

Neste ultimo, encontram-se as narrativas mitoldgicas, arraigadas pelo fantasioso e
cotidiano. Nesse sentido, acreditamos que o contato com tais estorias € fundamental para o
desenvolvimento cognitivo-reflexivo do ser humano. Logo, interessa a este trabalho, em
especial, as lendas folcldricas brasileiras enquanto parte da formacdo do imaginario popular,

como se vera adiante.
2.4 REZA A LENDA

A arte de desenvolver historias remonta a antiguidade humana, tendo surgido pela
necessidade de atribuir significado a existéncia de fenbmenos que ndo apresentavam uma
razdo aparente. Segundo o grego antigo, o mytos designa o falar, evidenciando a leitura de
mundo de uma sociedade a partir da contacdo de tramas e situacdes extraordinarias

proporcionadas pelo terreno fértil da imaginacdo humana. Nesse sentido, a propria palavra
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lenda deriva do termo latino Legenda que por sua vez faz referéncia a “aquilo que deve ser
lido”. Assim, Bayard oferece uma explicagdo sobre a relagdo proxima entre mitos e lendas:
O mito é uma forma de lenda; mas os personagens humanos tornam-se divinos, a
acdo é entdo sobrenatural e irracional. O tempo nada mais é do que uma ficcdo. Na
realidade, estas categorias se embaracam e os mitos sdo de uma infinita variedade;
relacionam-se as religides, sdo cosmogonicos, divinos ou heroicos. As lendas, com

personagens mais modestos, fazem evoluir méagicas, fadas, bruxas, que, de uma
maneira quase divina, influem nos destino. (BAYARD, 2002, p. 11).

Historicamente, as lendas estiveram arraigadas a vida profana, pro: fora e fana: templo
(fora do templo) na qual abarcar as narragdes populares de natureza real e ficticia. Por essa
razdo, Bayard (2002) refere-se a lenda como “mais verdadeira que a historia” e ainda, “um
precioso documento”. Para o autor, as lendas, enquanto parte de uma literatura coletiva
espelham a vida de um povo de tal maneira que provocam no leitor um envolvimento emotivo
com a histéria que ndo poderia ser proporcionado pela “rigidez cronologica de fatos

consignados”.

Assim, as narrativas mitoldgicas simbolizam os saberes e as crencas de determinada
comunidade ou nacdo em um periodo historico situado. Nesse sentido, Renard (2007) destaca
que as lendas contemporaneas, ao contrario das narrativas classicas sdo quase sempre
referidas como ‘urbanas’ em referéncia a modernidade e sua alegoria, sem necessariamente
serem retratadas em ambientes urbanos. Para o autor, a exemplo dos boatos:

Lenda urbana é um enunciado ou uma narrativa breve, de criagdo andnima, que
apresenta multiplas variantes, de conteldo surpreendente, contada como sendo

verdadeira e recente em um meio social que exprime, simbolicamente, medos e
aspiracdes. (RENARD, 2007, p. 98).

Nesse sentido, Tolkien (2020) afirma que os homens ndo criam histérias,
apenas sub criam o que chama de mundo secundario, no qual é depositado o repertério
imaginativo de possiveis experiéncias. Dessa maneira, o mundo secundario “invade” o plano
primario, a realidade concreta, e, toma forma a partir da verossimilhanca, sendo
materializado pela oralidade ou pela escrita, como é o caso das lendas. Um dos aspectos
fundamentais na transmissdo dessas narrativas € que seu acontecimento seja contado como
verdadeiro, de modo que haja um contrato entre os interlocutores, conhecido como
“suspensao voluntaria da incredulidade”, ou simplesmente o triunfo do sub criador, para

Tolkien.



24

Desse modo, o uso da incredulidade é um pressuposto para que o0s objetivos das
narragdes sejam concretizados: entreter, unir e refletir. Trata-se de um auto reposicionamento
do leitor para privar julgamentos contestatorios sobre a veracidade da estdria em troca do seu
fascinio imaginativo. Por sua vez, Chesterton (2013) complementa ao sustentar que a
importancia do potencial imaginativo se da a medida que retoma os sujeitos a realidade
através de como ela ndo é. Isto é, o misticismo retoma o realismo pela adjetivacdo de suas
caracteristicas, funcionando como combustivel para o desenvolvimento da criatividade
humana e a percepcao da obviedade que a circunda. Ou seja, o “absurdo” poético das

narrativas torna claro o que antes era simplesmente banal no cotidiano.

Na literatura cientifica dos estudos de linguagem, a Lenda se enquadra no conjunto de
géneros do cotidiano. Segundo a teoria sociodiscursiva em Bakhtin (2003), os géneros
cotidianos se distinguem por ndo prevalecer em sua composicdo, elementos formais e/ou
padronizados da lingua. Nessa perspectiva, as narrativas lendarias fazem parte do imaginario
comum e sdo conduzidas, principalmente, através do contexto imediato da enunciacdo,
predominando-se, portanto, elementos caracteristicos da linguagem oral e rotineira, mesmo

nos textos escritos.

Desse modo, predomina-se o conceito de lendas como narrativas que misturam fatos e
acontecimentos fantasticos, associados a determinado povo e localidade. E o caso das lendas
brasileiras, contendo em grande parte, acontecimentos e personagens verossimeis, envolvidos
com a valorizacdo da natureza regional e em tramas urbanas. A esse respeito, certamente o
simbolo da floresta reflete um lugar privilegiado no imaginario popular das lendas. Para
Cirlot:

Dentro do simbolismo geral da paisagem, a floresta ocupa um lugar muito
caracteristico, aparecendo com grande frequéncia em mitos, lendas e contos
folcléricos. Sua complexidade, como a de outros simbolos, redunda nos diversos
planos de significado. [...]Jos terrores da floresta, tdo frequentes nos contos infantis,

simbolizam o aspecto perigoso do inconsciente, quer dizer, sua natureza devoradora
e ocultante (da razéo). (CIRLOT, 2005, p. 257).

Para o autor, em diferentes culturas, a floresta representa um santuario, no qual abriga
e oferece repouso espiritual aos que a buscam. Do mesmo modo, a floresta encobre cenéarios
fantasmagoricos e o temor frente a iminéncia de perigos. Os efeitos misticos dessa
combinacdo contrastante exercem fungdo essencial em lendas brasileiras tradicionais que tém
na natureza uma preocupacdo com a conscientizacdo ambiental. Nessas narrativas, ha a

atribuicdo de caracteristicas gananciosas e perversas aos antagonistas que representam uma
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ameaca a manutencdo da natureza, como cacadores ilegais e desmatadores e, ainda, a

incorporacdo de ideais heroicos aos personagens destinados a proteger as matas do inimigo.

Com a popularizacdo da adaptacédo das lendas folcléricas por autores como Monteiro
Lobato, aspectos considerados inapropriados ao publico infantil foram ‘“suavizados”,
semelhante & adaptagdo folclorica realizada pelos irmdos Grimm com os contos alemaes. Por
essa razdo, no imaginario popular, tais narrativas remetem de forma quase esporadica aos

modelos infantis dominantes, mesmo em jovens e adultos.

Contudo, tais representacOes se apresentam desatualizadas e insuficientes a esses dois
publicos que tém demonstrado desinteresse na “roupagem infantilizada™ das lendas brasileiras
e cada vez mais tém sido conquistados pelos mitos e lendas europeus. De qualquer forma, é
necessario externar gque este trabalho ndo tem a intencdo de desqualificar o potencial narrativo
das lendas estrangeiras, tampouco visa uma competicdo, antes prevé a preocupacdo com a

desvalorizacédo das lendas folcldricas nacionais, representantes culturais.

Frequentemente, as narrativas contemporaneas moldam a simbologia das antigas
historias aos problemas atuais, nas quais sdo veiculados recados de critica social e moral que
imputam aos novos personagens comportamentos julgados como condenaveis ou estimaveis,
adaptados ao novo contexto cultural (RENARD, 2007, p. 99). Por sua vez, vivencia-se
atualmente uma investida ainda timida em abordar as historias folcloricas tradicionais do

Brasil voltadas ao publico juvenil e adulto.

A empreitada em dire¢do a uma nova roupagem mitoldgica ja ganhou visibilidade em
plataformas de streaming e postagens de fas na internet na qual as narrativas séo
ressignificadas a partir do pano de fundo contemporéaneo, abordando problemas sociais e
politicos. Em uma dessas produgdes, as entidades mitologicas tdo presentes no imaginario
popular, como o Saci e o Curupira que historicamente sdo marginalizados, passam a habitar as
zonas periféricas socialmente “invisiveis” da cidade nas figuras de um rapaz negro e um
deficiente fisico. Essa similaridade entre a realidade e a ficgdo suscita a identificacdo por parte
dos contempladores e reflexdes sobre a existéncia das desigualdades sociais através da luta

dos personagens pela sobrevivéncia em um ambiente oprimido.

Figura 1- Didlogo entre Saci e Curupira na série brasileira Cidade invisivel
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Eu té com medo, Iberé.

Telvira!
# Diseus pnl'o_s Tu ndo é o Saci?

Fonte: Cidade invisivel (2021), legendado por cineseriesoficial.com, disponivel em:
https://br.pinterest.com/pin/743445850986151035/?d=t&mt=login. Acesso em 10 ago. 2021.

No campo da educacdo, as lendas folcldricas tém servido de objeto de ensino nas fases
iniciais de escolarizacdo infantil. Contudo, a pratica tem se apresentado redutora ao considerar
a propria nocdo de folclore. Nesse interim, o mero uso de lendas descontextualizadas da
macro tematica e seu exercicio apenas como evento ocasional e infantil no més de agosto,
impedem a compreensdo integral do folclore em suas maultiplas dimensdes culturais reforca
(ROCHA, 1996, p. 14). Para tanto, faz-se necessario expandir as possibilidades de praticas
folcléricas para além da etapa fundamental, adequando-se também ao contexto do Ensino
Médio. Dessa maneira:

Bem utilizado o Folclore pode tornar-se importante elemento de criagdo de
autoestima, afirmacdo da personalidade e consolidacéo da cidadania. E, de quebra,

facilitar o aprendizado da linguagem, do raciocinio l6gico, da propria histéria e de
sua comunidade (ROCHA, 1996, p. 12).

Nesse sentido, é admissivel salientar que as lendas folcloricas possuem um potencial
educativo relevante para a aprendizagem dos jovens do Ensino Médio, sendo essa a Ultima
etapa antes da vida adulta e ndo por acaso marcada por conflitos existenciais acerca de si e do
seu lugar no mundo. Logo € necessdrio repensar a educagdo como 0 “constante
questionamento do passado visando a interpretagdo do futuro” (MACDONALD, 2013, p. 1),
uma vez que tais reflexdes perpassam pelas relages do sujeito enquanto ser historico- social e

mais profundamente pela sua identidade cultural.


https://br.pinterest.com/pin/743445850986151035/?d=t&mt=login
https://br.pinterest.com/pin/743445850986151035/?d=t&mt=login
https://br.pinterest.com/pin/743445850986151035/?d=t&mt=login
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Diante do exposto, a Lenda revela-se como um género complexo, uma vez que se
constitui na memoria coletiva e se materializa pela oralidade e a escrita, com énfase nos
espacos digitais contemporaneos. Este ultimo deve-se em grande parte, ao desenvolvimento
da interacdo entre as linguagens deste século ocasionado pelas Tecnologias Digitais de
Comunicagdo e Informacdo (TDCI). A vista disso, pressupde-se que as lendas folcloricas
podem ser introduzidas em praticas de multiletramentos e apresentar resultados eficazes para
o0 desenvolvimento de mdultiplas capacidades e a motivagédo de alunos do Ensino Médio, como

se vera no proximo tépico.
2.5 GENERO PARODIA: A RECRIACAO DE LENDAS

Tendo em vista que 0 género Lenda é o objeto representativo do folclore aqui sob
estudo, valemo-nos da contribuicdo bakhtiniana aliada a didatica das linguas em Dolz;
Noverraz; Schneuwly (2004) para proceder a uma transposicao didatica com énfase especial,

no estilo como dimensdo ensinavel para a producédo de parddias com alunos do ensino médio.

A vista disso, sabe-se que com a expansdo das TDICS, os textos tém adquirido novos
estilos e formatos, contribuindo para a construcdo de sentidos nos diversos temas recorrentes
nas sociedades contemporaneas. Acerca dessa dinamica da textualidade e discursividade,
Bakhtin (2003) instrui que o género do discurso se constitui em trés elementos indissociaveis,
a saber: contetdo tematico, o estilo e a estrutura composicional. Nesse sentido, 0 género e 0
estilo do texto didatizado na proposta de ensino, integra folclore, linguagem e educagé&o.

Os membros de uma sociedade estdo em constante contato com mdltiplos textos que,
por sua vez, se diferenciam pelos géneros e pelos discursos nos quais sdo moldados. Logo,
ndo seria dissonante dizer que tais entidades podem se hibridizar com o intuito de atender aos
propésitos comunicativos. Nessa perspectiva, 0s conhecimentos prévios dos leitores
interlocutores sobre 0s géneros apresentados sdo fundamentais para a producdo dos efeitos de

sentido.

No ciberespaco, 0s usuarios tém contato com uma infinidade de géneros fundada pela
parodizacgdo, tais como as memes e a fanfic. Nesse contexto, as lendas sdo veiculadas em
diferentes formatos, sobretudo mesclado a outros géneros, como agueles mencionados. A
parodizagdo de géneros tem seu estilo marcado pelo recurso da intertextualidade, na qual “[...]
um texto, esta inserido em outro texto (intertexto) anteriormente produzido, que faz parte da

memoria social de uma coletividade” (KOCH; ELIAS, 2006, p. 86). Logo, a parddia consiste
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em construir um novo texto a partir de elementos extraidos do texto anterior com foco na
subversdo de sentido critica e comica. Para tanto, permanecem na superficie do projeto textual

apenas os elementos que atendem a proposta do interlocutor.

Além disso, evidencia-se que as praticas parodicas encontram reconhecimento e
amparo na prépria Carta Magna. De acordo com a lei brasileira sobre direitos autorais, Lei
9.610/98 Art. 47. “Sao livres as parafrases e parodias que ndo forem verdadeiras reproducdes
da obra originaria nem lhe implicarem descrédito”. Tendo em vista a multiplicidade de textos
parodiados nos diferentes espacos de interacdo, sua regulamentacdo apresenta-se como
fundamental para a manutencdo da liberdade e da responsabilidade nas dindmicas
comunicativas, uma vez que deixa evidente a distin¢do entre parddia e plagio nas relacbes de

intertextualidade.

A concepcdo de intertextualidade é encontrada nas discussdes sobre dialogismo e
polifonia de Bakhtin. Em seus estudos, o autor destaca o processo de interacdo entre textos,
no qual o precedente é baseado ou completado pelo outro. Na esfera digital, a producédo e
circulacdo de textos multissemioticos pelos publicos juvenis refletem os conhecimentos sobre
elementos culturais de seu tempo e o0 protagonismo que assumem frente ao uso intuitivo dos
aparatos tecnoldgicos e relacionados, conforme (ROJO, 2012; COPE E KALANTZIS, 2000).

A esse respeito, 0 ciberespaco oferece uma gama de plataformas para a edi¢do e
producdo de diferentes modelos textuais caracterizadas pela hipermidia e hipertextos. Assim,
“o hipertexto trata de uma escritura eletronica nao-sequencial e ndo-linear, que se bifurca e
permite ao leitor o0 acesso a um numero praticamente ilimitado de outros textos a partir de
escolhas locais e sucessivas, em tempo real”. (MARCUSCHI, 2007, p.146). Logo, o
hipertexto permite o acesso a diferentes links direcionados a abertura de outros textos.
Interessa a esse trabalho, em especial, as plataformas de criagcdo e design textual como

modelos hipermididticos inventivos para a producdo imaginativa de parddias pelos alunos.

Nessa perspectiva, as possibilidades trazidas pela imaginacdo humana sdo capazes de
potencializar a faculdade do imaginario (CHESTERTON, 2013, p. 93). Logo, pressupde-se
que o processo de ressignificacdo e recriacdo de textos, comumente praticadas através de
parddias por jovens nos ambientes digitais, partem de uma necessidade imaginativa que ha

muito vem sendo ignorada nas praticas em sala de aula. Assim, o trabalho com a didatizacéo e
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parodizacdo de lendas permitiria a apropriagdo do Género pelos alunos e sua inclusdo digital,
além de outras possibilidades ja mencionadas.

A respeito desse processo, a Linguistica Aplicada, em uma de suas funcdes, busca
orientar os docentes quanto a elaboracdo das praticas em aula atraves da Teoria da Sequéncia
Didatica (TSD). O modelo em referéncia implica no “conjunto de atividades escolares
organizadas, de maneira sistemdtica, em torno de um género textual, oral ou escrito, [...]”

(DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p.96).

Logo, a implementacdo da presente pesquisa sera baseada nos estudos dos autores de
Genebra e da Pedagogia dos Multiletramentos (ROJO, 2012; COPE E KALANTZIS, 2000).
Assim, tal planejamento visa fornecer um apoio a mediacéo docente em direcdo a apropriacao
do género (verbal, ndo verbal, multimodal/digital) trabalhado com os alunos através das
etapas de desenvolvimento. Para tanto, discutiremos, a seguir, sobre os subsidios teorico-

metodoldgicos que devem orientar a realizacdo desta pesquisa no contexto do ensino médio.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

As metodologias operam como planos essenciais para a conducdo do processo de
ensino e aprendizagem, que por sua vez, é diluido na personalizacdo de abordagens e
estratégias. Seguindo tal premissa, o prosseguimento deste estudo abarcara 0s pressupostos
tedricos- metodol6gicos utilizados e os caminhos a serem trilhados na préatica da pesquisa.

3.1 CARACTERIZACAO DO ESTUDO: METODOS E PERCURSOS

O espaco escolar, especialmente a sala de aula € uma base continua para o
desenvolvimento de experiéncias e pesquisas dedicadas a aprimorar 0 processo de ensino-
aprendizagem em Linguagens. Nesse sentido, o presente estudo propde intervir com um
modelo didatico da parodizacdo do género folclorico Lenda a fim de desenvolver multiplas
capacidades de linguagens em alunos situados no 1° ano do ensino médio, tendo em vista, a
producdo de textos multissemioticos consoante com a possibilidades existentes no universo

digital.

Isso posto, o percurso metodoldgico para a concretizagcdo do presente trabalho seguiu o

método qualitativo de natureza aplicada através de uma pesquisa-a¢édo voltada a um estudo de
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caso. Para o entendimento apropriado sobre 0 método qualitativo, utiliza-se como parametro,
0 conceito proposto por (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 42), no qual indica a
preocupagdo “com aspectos da realidade que ndo podem ser quantificados, centrando-se na
compreensdo e explicacdo da dinamica das relagdes sociais”. Desse modo, a realidade
investigada consistiu em uma pesquisa- acdo no contexto educacional mediante uma
abordagem exploratoria. A perspectiva se dedicou a explorar a dindmica das praticas
propostas a fim de ampliar os conhecimentos sobre seu funcionamento e eficacia, bem como
refletir de forma colaborativa entre docente e discentes durante todas as instancias do percurso
didatico.

Nesse interim, a natureza aplicada se concentrou em ‘“gerar conhecimentos para
aplicagdo pratica, dirigidos a solugdo de problemas especificos”, conforme (DOLZ;
NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 42). Desse modo, parte dos conhecimentos foram
gerados através de um projeto de ensino baseado no levantamento teérico de autores
relacionados a perspectiva sociodiscursiva dentro das tematicas tratadas, como: BAKHTIN
(2003), (ROJO, 2012), MARCUSCHI, 2007), ROCHA (1994) e BAYARD (2002). Por
conseguinte, os dados foram coletados mediante a gravacdo das praticas realizadas via Google
meet, com o apoio do feedback dos alunos e a avaliagdo dos resultados. Portanto, verifica-se
que o estudo de caso “visa conhecer em profundidade o como e 0 porqué de uma determinada
situacdo que se supde ser Gnica em muitos aspectos”, (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY,
2004, p. 42).

Diante do exposto, a SD tem o proposito de possibilitar aos alunos a construcao de
aprendizagens considerando seus saberes sobre o género tratado e aqueles sobre os quais
ainda ndo possui plena compreensdo. Dessa maneira, 0s construtos desta proposta
convergem com o0s estudos de Vygotsky (1894) em seus postulados sobre a Zona de
desenvolvimento proximal (ZPD). Nessa perspectiva, o desenvolvimento humano se da pela
interacdo com 0 outro e 0s instrumentos signicos a sua volta. Consequentemente, a mediagao
docente deve ocorrer entre os saberes prévios dos alunos e aqueles dos quais ainda nao tem

dominio.

Nesse sentido, Gauthier (1987) elucida que a ética perpassa todo o processo da
pesquisa, desde a escolha do tema, as relagcbes com os participantes e a coleta de dados. Com
base nisso, 0 presente percurso investigativo recorreu ao anonimato dos envolvidos com o

objetivo de preservar sua identidade. Por essa razdo, foram utilizadas apenas as notas de
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observacdes e de campo referentes ao desenvolvimento das aprendizagens dos alunos. Assim,
o olhar deste texto académico decorre das experiéncias da propria estagiaria e pesquisadora

em suas praticas no contexto formativo.

Dessa forma, as praticas estdo situadas no contexto especifico do Estagio de regéncia
realizado durante as aulas de Lingua Portuguesa destinadas a uma turma do 1° ano do ensino
médio na instituicdo contemplada. A escolha do perfil estudantil perpassou pelo seu recente
egresso na etapa educacional em foco e uma maior proximidade com 0s novos aparatos
digitais, sendo uma oportunidade para o desenvolvimento expressivo de praticas folcléricas

por meio dos multiletramentos, com énfase nos objetivos propostos neste trabalho.

Para tanto, o0 prosseguimento desta pesquisa seguiu etapas previamente elaboradas e
amparadas na Teoria da Sequéncia Didatica (TSD), proposta pelos autores: (DOLZ;
NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004), a saber:

I: Levantamento e discussao tedrico metodoldgica;
I1: Construcdo da proposta didatica;
I11: Sondagem inicial oral sobre os conhecimentos prévios dos alunos;

IV: Aplicacdo da sequéncia didatica; V: Sondagem final oral sobre as atividades

desenvolvidas com os alunos;
VI: Anélise dos resultados atingidos.

A relevancia deste modelo didatico é que tal construto tedrico-metodolégico possibilita,
segundos os estudos supracitados o desenvolvimento de capacidades de linguagens, tal como

delineado, a sequir:

(1) a capacidade de agdo da qual envolve saber produzir o texto conforme o contexto a

qual se destina;

(1) a capacidade discursiva, que diz respeito a mobilizacdo de discursivos para sua

construcdo de acordo com a estrutura do género;

(1) a capacidade linguistico-discursiva, direcionada ao dominio de operagdes

linguisticas necessarias a producéo e compreensdo textual.
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Para além destas capacidades, este trabalho visou contemplar o desenvolvimento de
linguagens digitais, com vista a possibilitar aos alunos o despertar da capacidade de criacéo e
recriacdo dos saberes de linguagem contemporaneos, tal como proposto nas teorias da
Pedagogia dos Multiletramentos. Dessa maneira, a aplicacdo da proposta ocorreu conforme o
seguinte gréfico:

Figura 2-Simulagdo do esquema didatico

APRESENTACAO DA PROPOSTA
(encontro sincrono)
- Resgatar os conhecimentos prévios sobre folclore ¢ apontar reflexdes através de memes,
charges e tweets contemporaneos sobre o assunto;,

- Refletir sobre o género Lenda através de Posts com a série Cidade invisivel;

- Abordar a parodia através de Lendas parodiadas encontradas no ciberspago;
- Refletir e levantar tematicas para a produgdo de parddias sobre o género Lenda em textos

multimodais, como charges, memes, tweets, gifs e figurinhas, propondo a pesquisa de
narrativas urbanas nacionais ¢/ ou regionais.

Recursos didaticos
Google meet, Classrroom e slides;

2018

ta-l -l _htm?moda=list:
hug /www.goozle.com p_d'.'u=1&w!=httm?'b3A9-‘62F9"‘a2!"b{.pg' terest.com®s2Fpin®e2F316377942543757735%:2F&
¥ 1 7pSIIL T 2Muw YPZTUVO & ust=1634473211 750000 & source=imazes&od=via&ved=0CAwQihxaC
AoTCN34L 1zvMCFOAAAAAGAAAAABDTAQ:

https://www goozle. mwl”nﬂ&'wl-httm/-SA'olPo Fbr.pinterest. com%2FB r v n 2%2Fcidads-

invis?%25C3%25ADvel%2F & psi Naw I I\TvanRFoAh‘{c&wt’l6344’380"3‘4000&900::

Link das ferramentas de edicio acompanhado de tutoriais: https:/vouts bebCI1e660_As;

https:'voutu.baw(Q8cWLL 8K8:

https:/www. serarmemes.com.br’.

PRODUCAO INICIAL
(atividade assincrona)
- Executar a producio das parodias sobre Lendas;
-Compartithar as propostas de Lendas parodiadas (nome e estrutura) pelo Classrroom da turma;
Recursos diditicos
Google Classroom e demais recursos escolhidos pelos alunos;
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ETAPA]
(Encontro smerono)
- Apresentar o esbogo da primeira produgdo;
- Observar as produgdes iniciais;

- Propor a revisiio das parodias e sua reelaboracio em formatos de Fanfics, misica, teatro e/ ou poemas através da
ferramenta de criacdo e edicdo Camva;

Recursos diditicos
(Google meet, shides e Classroom.
Links dos textos & plataformas utlizadas: hatps:worw . canva.com’,
hitps: www spmtfanfiction com hastona 2-deusa-de-pedm-12340400
httpe: vouty be k74 Ax] BHbvl

ETAPA 2
(atividade assincrona)
-Executar a reconstru¢ado das parddias conforme as orientagdes;
-Compartilhar as propostas do trabalho (nome e estrutura) pelo Classroom da turma;
Recursos didaticos

Google classroom para postagem, Canva ou demais recursos escolhidos pelos alunos.

ETAPA FINAL
(encontro sincrono)

Apresentacdo do trabalho sobre a parodizagdo de lendas;
Levantar Feedback sobre a experiéncia via Google Formulario;
Recursos didaticos
Google meet, apresentagdo de slides e Google Formulario.

Fonte: elaboracéo da licencianda pesquisadora.

A vista disso, as atividades foram iniciadas apds a escolha da turma especifica de
acordo com os horarios disponiveis para a pratica estagiaria. Nesse percurso, destaca-se a
realizacdo de sondagens no inicio e final das praticas, uma vez que segundo Gauthier (1987)
0s resultados devem ser interpretados de acordo com os significados manifestados em

oposicdo a meras restrigdes técnicas, conforme preconiza o método qualitativo.

3.2 CRONOGRAMA
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Na tabela a seguir estdo situadas as atividades desenvolvidas na realizacdo desta

pesquisa, conforme as etapas e o tempo demandado.

LAy Fev|Mar| Abril | Mai JunZ(?llll Ago | Set| Out [Nov|Dez
1 Escolha do tema e do orientador da pesquisa X
2 Elaboragdo e orientagdes do Projeto de TCC x X X X
3 Revisdo bibliografica x X X X
4 Defesa do Projeto de TCC X

5| Revisdo e implementagio da intervencdo didatica

6 Analise dos dados coletados x| x X
7 Revisdo textual da pesquisa x | x
8 Defesa do Trabalho de conclusdo de curso X

Diante do exposto, abordaremos adiante o contexto de concretizacdo deste estudo.

4 RELATO DE EXPERIENCIA NO ESTAGIO DE REGENCIA

Esta secdo se dedica a abordar o contexto formativo no qual estd ambientada a

pesquisa-acao. Nas subsecdes que seguem sdo realizadas consideragdes a respeito do Estagio

Supervisionado, 0 cenario no qual se configura as praticas implementadas e o perfil do

alunado inserido neste circulo social.

4.1 ATIVIDADE ESTAGIARIA: CENARIO DA PESQUISA

A experiéncia estagiaria desenvolvida com os alunos do ensino médio da unidade

educacional contemplada implicou no projeto de intervencdo envolvendo Folclore e

multiletramentos que serviu como subsidio para essa pesquisa-agdo. Para tanto, baseado em
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Pimenta (1999) é valido salientar que este relato ndo se dedica a registrar, meramente, a
descricdo das atividades realizadas, antes, visa a mobilizacdo dos conhecimentos teorico-

praticos para refletir a partir das dimensdes vivenciadas.

O Estagio Supervisionado de regéncia se apresenta ao licenciando como uma
oportunidade para vivenciar e pensar a realidade escolar em sua pratica docente. Tendo em
vista a necessidade de aproximar a formacéo de professores de Lingua (gens) com o futuro
campo de atuacdo, a experiéncia permite relacionar os conhecimentos desenvolvidos durante
0 curso e as problematicas que circundam o universo da Educacdo Basica, particularmente, o
Ensino Médio. Dessa forma:

E imprescindivel, assim, a imersio nos contextos reais de ensino, para vivenciar a
pratica docente mediada por professores ja habilitados, no caso, os orientadores
dentro das universidades em parceria com os professores que ja atuam nas salas de

aula, essa € a maneira mais efetiva de proporcionar aos estagiarios um contato com o
ambiente em que irdo atuar (PIMENTA, 1999, p. 15).

Assim, o estagio abrange o periodo de inser¢do do licenciando no futuro campo de
atuacdo de forma supervisionada. Logo, o contato com a realidade escolar também requer a
reflexividade sobre a propria pratica, considerando a consciéncia sobre as escolhas

metodoldgicas, o contexto de intervencao e os préprios desafios enquanto profissional.

Em face do cenario pandémico no qual aulas remotas tornaram-se vigentes, a pratica
estagiaria requer o enfrentamento de desafios, mas, sobretudo, se constitui como resisténcia
educacional. Nesse interim, a atividade docente perpassa pela adaptacdo ao uso das Novas
tecnologias, a abordagem inclusiva, a superacdo de dificuldades e a reflexdo critica sobre o
processo pedagdgico, possibilitando uma experiéncia relevante ao professor em formacéo

inserido neste contexto socio histérico.

No contexto de aulas remotas no qual se insere as praticas vivenciadas, a utilizacéo de
dispositivos e plataformas digitais foi contemplada para a continuidade dos estudos letivos.
Nesse interim, docentes e discentes se organizaram para se adaptar & comunicagédo a distancia
e a nova dinamica de atividades. Nesse percurso, as aulas de Lingua Portuguesa do Ensino
Médio aqui em questdo tiveram os horérios flexibilizados, contendo encontros sincronos e
assincronos, nos quais eram utilizadas ferramentas especificas, como o Google meet para a
realizacdo de conferéncias ao vivo, o Google classroom para postagens de tarefas e trabalhos
e 0 Whatsapp como meio para transmitir avisos e reforgar demais informacdes de interesse de

cada turma.
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A problemética em questdo suscita discussGes sobre as diferencas entre as aulas
remotas e a Educacdo a distdncia (EAD), propriamente dita. Diferentemente do primeiro
modo, a plena EAD requer 0 acesso a internet como um requisito aos alunos da modalidade e,
ainda, concebe a existéncia de um tutor para alimentar discussdes e facilitar o processo de
ensino- aprendizagem. Desse modo, a falta de uma tutoria especifica nas aulas remotas delega
ao professor, a “missdo (im) possivel” de planejar aulas, lidar com aparatos tecnologicos,
alimentar discussdes e, ainda, tirar ddvidas de seus alunos de forma continua e quase

simultanea.

Embora o modelo adotado exponha lacunas em razdo de seu carater emergencial,
verifica-se que a instituicdo de ensino n&o se isentou de agdes que viessem a constituir uma
proposi¢do mais inclusiva aos discentes. Acerca disso, a LDB 9394/96, estipula a “igualdade
de condigcdes para o acesso e a permanéncia na escola”. Com vista a minimizar as
desigualdades de acesso a internet durante o periodo remoto, e, ainda, a evasao estudantil, a
instituicdo aderiu a um projeto que tem como finalidade o fornecimento de chips/pacotes de

dados aos estudantes que enfrentam obstaculos para continuar a realizacdo de atividades.

Nesse sentido, a complexidade do modelo vigente ndo impediu a realizacdo de praticas
diferenciadas e atrativas aos alunos. Longe disso, as dificuldades na ambientagdo digital

possibilitaram reflexdes acerca da familiaridade com as novas tecnologias.

Durante as préticas realizadas, verificou-se que a dindmica de relacionamento durante
a interacdo digital teve a percepcdo de espaco- tempo transformada. Essa percepcdo é
reafirmada através dos estudos sobre a Educacdo Hibrida que nos elucida acerca da
combinacgdo de mdaltiplas formas de ensinar e aprender em diferentes espacos e tempo. Tal
contexto expde a versatilidade dos prazos e dos meios utilizados pelos sujeitos para se

comunicar e se destaca pela inclusdo de ferramentas tecnolégicas nas atividades.

Nesse aspecto, a combinacdo entre as metodologias ativas e o ensino hibrido favorece
a autonomia dos alunos no processo de aprendizagem a medida em que séo eles séo
orientados a realizar diferentes operagdes no manuseio de ferramentas em prol dos objetivos
tracados. A proatividade em lidar com diferentes funcgdes tecnoldgicas atraves da superacdo
de desafios e a escolha de diferentes possibilidades em design e graficos preparam esses

sujeitos para a solugé@o de problematicas atuais (MORAN, 2017, p. 24).
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Com essa premissa, buscou-se, ainda, a desvinculacdo dos ideais conteudistas que
insistem em pairar nas praticas tradicionais e proporcionar reflexdes significativas além das
informacdes expostas na superficie textual. Dessa forma, a engenharia multimodal realizada
pelos alunos possibilitaria a sua preparacdo para lidar com um universo multifacetado que

demanda por sujeitos diligentes.

Nesse interim, as praticas em sala de aula encontram-se, ndo raro em adversidades,
mas também reafirmam a importancia docente em detrimento do medo da substituicdo digital.
A medida em que servicos como o Google oferecem respostas prontas e exatas para uma
infinidade de contetdos, o professor se encarrega daquilo que uma maquina ndo pode fazer: a
arte de mediar e instigar reflexdes de modo que os alunos possam se apropriar criticamente do

conhecimento.

No que concerne ao egresso juvenil inserido no ensino médio em foco, faz-se
necessario explanar mais especificamente sobre suas caracteristicas para compreender a

dindmica adotada neste estudo.
4.2 O PERFIL DO ALUNADO

O perfil dos estudantes inseridos no contexto desta pesquisa se apresenta heterogéneo

e emancipatorio, com grande prontiddo em participar de teméaticas que cercam a sociedade e
fazer descobertas sobre si mesmos. Conforme assevera a BNCC:

No Ensino Médio, os jovens intensificam o conhecimento sobre seus sentimentos,

interesses, capacidades intelectuais e expressivas; ampliam e aprofundam vinculos

sociais e afetivos; e refletem sobre a vida e o trabalho que gostariam de ter.

Encontram-se diante de questionamentos sobre si proprios e seus projetos de vida,

vivendo juventudes marcadas por contextos culturais e sociais diversos. (BRASIL,
2018, p. 473).

De qualquer modo, é fato que os jovens tém se relacionado de forma cada vez mais
intensa com os aparatos digitais e os textos em circulagdo no ciberespaco, adquirindo certo
grau de autonomia e liberdade. Para o publico em questdo, a internet se apresenta como um
universo de possibilidades para criar, compartilhar, se divertir, se posicionar e por que nao,
aprender. Nesse percurso, eles tém contato com uma infinidade de produtos midiaticos, como
filmes, séries, jogos, livros, historias e musicas, espécimes que tém sido ainda mais

consumidas durante o isolamento social causado pela pandemia.
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Nesse percurso, a multiplicidade das linguagens existentes em diferentes contextos,
principalmente nos meios digitais, sdo caracterizadas, sobretudo, pelos seus modos e semioses
e necessitam ser exploradas a luz de seus potenciais educativos. Para tanto, a BNCC dispde
que o campo de linguagens estabeleca o contato dos estudantes em “[...] experiéncias
significativas com praticas de linguagem em diferentes midias (impressa, digital, analdgica),
situadas em campos de atuacdo social diversos [...]” com a finalidade de contribuir para a

formacédo integral dos estudantes (BRASIL, 2018, p. 477).

Logo, € necessario adotar estratégias didaticas que mobilizem a atuacdo critica e
protagonista desses estudantes nos processos comunicativos de um mundo cada vez mais
dindmico. Pautado nos principios discutidos, o presente estudo discorre a seguir sobre a

implementacdo da engenharia didatica abordada neste documento.

5 PERFORMANCE PRATICA DO ESTUDO

Nesta secdo estdo situadas as praticas da pesquisa através da analise dos dados
coletados e a apresentacdo dos resultados. Para tanto, abordaremos o percurso didatico rumo
ao construto da parddia do género estudado e a apresentacdo de amostras iniciais produzidas

pelos participantes da pesquisa, seguidas das amostras finais do trabalho.
5.1 DIDATIZAQAO DO GENERO LENDA EM PROPOSTAS PARODIADAS

A implementacdo da presente sequéncia didatica foi realizada em cinco etapas com
durabilidade de 1 e 2 horas estipuladas pelo horario curricular da disciplina de Lingua

Portuguesa.

O primeiro encontro consistiu na apresentacdo do funcionamento das praticas, de
acordo com o método avaliativo e 0s conteldos preconizados aos participantes, em especial, 0
género Lenda. Nesse percurso foi realizada uma sondagem inicial, pois, conforme (DOLZ;
NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004) as praticas devem considerar as concepcdes prévias dos
alunos. O levantamento foi realizado por meio de audio e escrita via chat disponiveis na

ferramenta das aulas, 0 Google meet através das seguintes perguntas:
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. Quais tipos de textos vocés mais utilizam na internet?
. \océs consideras proveitoso o uso de ferramentas tecnoldgicas nas aulas?
I Quais suas principais dificuldades na producéo de textos escritos?

O apuramento das respostas dos alunos sobre os questionamentos levantados tem
suma importancia para a continuidade das praticas, ja que serve para diagnosticar os desafios

apresentados pela turma e a selecdo de contetidos a serem desenvolvidos.

5.2 O OLHAR DOS DISCENTES SOBRE OS TEXTOS E AS TECNOLOGIAS
CONTEMPORANEAS

Ao analisar as respostas para o segundo questionamento da sondagem foi identificado
que os usos das novas ferramentas tecnoldgicas e os textos em circulacdo na internet sdo
anseios dos alunos para tornar as aulas mais interessantes. No entanto, eles mesmos elencaram
que as praticas dependem da contextualizacdo adequada realizada pelo professor. A
maturidade demonstrada nas respostas remete a necessidade de introduzir préaticas
diferenciadas através de ferramentas e textos digitais de modo que os potenciais educativos
desses recursos sejam efetivamente explorados a luz dos objetivos das praticas, do contrario,

ele ndo seria concretizado e tampouco a aprendizagem significativa.

Vocé considera proveitoso o uso de ferramentas tecnolégicas nas aulas?

10 respostas

Figura 3- Representac8es da sondagem inicial

Il. Quais suas principais dificuldades na producéo de textos escritos?

4 respostas
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criacio de ideias

organizagio de ideias

criatividacde

interpretacao

Fonte: elaboracdo da licencianda pesquisadora.

Durante a analise dos relatos dos alunos mediante o terceiro questionamento percebeu-
se que alguns deles ainda ndo haviam desenvolvido capacidades de linguagem, conforme (cf.
secdo 6, DOLZ; SCHNEUWLY; NOVERRAZ, 2004). Dessa forma, foi constatada uma
barreira para 0 uso da capacidade discursiva no qual ha uma inseguranca em inserir e
organizar as ideias de acordo com as funges textuais. Tal limitacdo aponta para a caréncia de
um repertorio apropriado dos conhecimentos que regem o assunto a ser discutido, bem como

seu desenvolvimento na superficie textual.

Mediante a analise representada nos graficos, € visivel que os participantes da pesquisa
estdo envolvidos de forma habitual com os géneros e as ferramentas digitais. Os dados
apontam que esses géneros ndo estdo sendo trabalhados de forma apropriada nas aulas de
Lingua Portuguesa. Isto €, apesar da aderéncia, minimamente timida ao uso dos textos em
circulacdo no ciberespaco, nao raro, eles ndo sdo contextualizados conforme a funcdo que
desempenham na atividade social, antes vigoram como meros pretextos para o0 Ensino

gramatical.

Além disso, a sondagem inicial revelou que o ensino convencional ndo tem
proporcionado o dominio da produgdo escrita pelos alunos que declararam se sentir
“engessados” e com dificuldade para estruturar as ideias textuais. Diante do exposto, a
sondagem nos direciona a entender que 0s recursos tecnologicos disponiveis devem ser
usados em préticas de construgdo das multissemioses, de maneira que possibilitem o
desenvolvimento diverso de capacidades da linguagem e, consequentemente, aulas mais

significativas que resultem nos novos letramentos.
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5.3 PERCURSO DA APRESENTACAO INICIAL

Ap6s a implementagdo da sondagem inicial, foram levantados os desafios e as
demandas do alunado pertinentes a concretizacdo dos construtos do género a ser elaborado.
Assim foi realizada uma breve avaliacdo diagndstica para identificar os saberes prévios sobre
a macro temética do folclore seguido de uma interlocucdo com suas lendas. A principio, 0s

alunos foram questionados sobre conceitos e sentidos que remetem ao folclore.

Para a analise das respostas, a visdo exposta por Branddo torna-se relevante,
enfatizando que:

Na cabeca de alguns, folclore € tudo o que o homem do povo faz e reproduz como

tradi¢do. Na de outros, é s6 uma pequena parte das tradi¢des populares. Na cabeca

de uns, o dominio do que é folclore é tdo grande quanto o do que é cultura. Na de
outros, por isso mesmo folclore ndo existe e é melhor chamar cultura, cultura

popular o que alguns chamam folclore. (BRANDAO, 1984, p. 23).

Nesse sentido, as respostas dos alunos se aproximam bastante dos conceitos
apresentados por Brandado, variando desde “cultura”, “tradi¢des populares” a simplesmente
“lendas™. A restrigdo do conceito de folclore apenas as lendas evidencia o resquicio do
modelo tradicional de como ele é tratado ainda nas séries iniciais, no qual é normalmente
abordado apenas as narrativas tradicionais sem a contextualiza¢do do que seria folclore. Logo,

tais percepgdes serviram como base para a proposta de atividade, como se vera adiante.

Com base nas perspectivas apresentadas sobre folclore, foram resgatadas as discussfes
sobre o género lenda, expondo seu primoérdio, seus objetivos e suas caracteristicas gerais.
Mais do que isso, foi abordado o desenvolvimento das Novas tecnologias e sua relagdo com a
veiculacdo de lendas em diferentes formatos digitais, especialmente por meio da parddia

encontrada em exemplares como memes e charges.

Por conseguinte, foi proposto que os discentes explorassem tematicas baseadas em
historias e personagens de lendas tradicionais e urbanas, nacionais e regionais para a
realizacdo da primeira producdo do género em formato digital e parédico. A proposta foi

acompanhada de tutoriais para a producao dos textos pelos alunos.

Posteriormente foi realizada a analise dos primeiros exemplares construidos pelos
alunos a partir da identificacdo das dificuldades e das potencialidades apresentadas. Para
tanto, foram consideradas as capacidades de linguagens, propostas por (cf. secdo 2, DOLZ,;
NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004) acompanhadas de orientagdes sobre os aspectos que
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necessitam ser melhorados, bem como recomendacfes de teméticas para a versdo final

solicitada.

Por sua vez, a combinacdo multimodal da linguagem, integrando enunciados, imagens,
sons e animacdes permite o contato dindmico e interativo do aluno com a ferramenta. Nessa
perspectiva, verifica-se que a proposta estd em consonancia com 0 que preconiza a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) para a area de linguagens e suas tecnologias no ambito
do Ensino Médio, especialmente no que se explicita na meta 7:

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimens@es técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as
formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e

de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informac&o e
vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2018, p. 497).

Assim, as amplas possibilidades oferecidas por esse tipo de material, como refletir
sobre determinado assunto, escrever, apagar e retomar ideias possibilitaram aos alunos, a
protagonizacdo de sua aprendizagem e a resolucdo proativa dos desafios concernentes a
pratica. Em anélogo, a acdo docente consistiu em intervir com apoio as dificuldades e
potencialidades apresentadas e fornecer os subsidios necesséarios para a concretizacdo da

aprendizagem ativa.

As versdes iniciais feitas pelos alunos variam em diferentes formatos multimodais e
assuntos envolvendo politica, culinéria, relacionamentos, filmes e séries. Logo, a construcao
da forma e dos sentidos da versdo inicial da parddia possibilitaram mapear as préaticas juvenis
apoiadas em seu imaginario. Para fins de exemplificacdo, estdo catalogadas abaixo, algumas

amostras das composic@es iniciais produzidas pelos discentes.

Figura 4- Amostra 1 da producdo inicial
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Lendas brasileiras mais assustadoras:

Fonte: acervo da licencianda pesquisadora.

A figura em destaque demonstra o modelo inicial de uma parddia. ApoOs as
observacdes, é possivel afirmar que o produtor consegue realizar o manuseio de elementos
discursivos e lexicais inescusaveis a estruturacdo do género, sem a existéncia de desvios

linguisticos relativos & coesdo e a coeréncia.

Figura 5- Amostra 2 da produgdo inicial
E aqui no interior, que o povo ndo acredita

na pandemia, Mas "juram de pé junto”
que jé viram lobisomem & &

Fonte: acervo da licencianda pesquisadora.
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O segundo modelo da producéo inicial em apontamento demonstra o conhecimento do
discente sobre as praticas culturais necessarias ao sentido atribuido no género, bem como seu
reconhecimento através da memdria coletiva dos leitores. Contudo, observa-se uma limitacao
substancial quanto a capacidade linguistico-discursiva presente no texto verbal,
especificamente no que se refere a pontuacdo, todavia tais equivocos ndo afetaram os efeitos
de sentido da construcdo textual que por sua vez, foi baseada em uma tematica politica
relacionada a sua perspectiva sobre o comportamento de determinada comunidade

envolvendo um assunto sobre salde.
5.4 PERCURSO DA PRODUQAO FINAL

Em sequéncia, os discentes tiveram a oportunidade de ponderar sobre as observagoes
refletidas e lancarem a reelaboracdo de suas producdes escritas. Nesse momento, 0S
participantes fizeram uso de multiplas semioses em ferramentas multifacetadas, como o

Canva (cf. esquema didatico do género trabalhado, secdo 3).

Os registros catalogados a frente demonstram a confec¢do dos modelos finais da
parddia. Tais representacfes se sucedem atraves das atividades de elaboragdo do produto final
e de sua exposi¢do na conferéncia virtual realizada pelo Google meet. Por meio dos dados foi
possivel fazer apontamentos sobre o desempenho dos estudantes quanto as capacidades de
linguagem e a relevancia do construto didatico em torno da temética proposta.

Figura 6- Registro de apresentac@es orais dos modelos finais.
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Fonte: acervo da licencianda pesquisadora.

Conforme pode ser observado na figura 5, os participantes procederam em direcdo a
construcdo das parddias, bem como realizaram sua apresentacdo durante a conferéncia
marcada. Para tanto, os discentes mobilizaram mdltiplas capacidades de linguagem, acao,
discursiva e linguistico-discursiva, bem como diferentes recursos semioticos como imagens,
sons, letras, cores e movimentos em recriagfes configuradas em producgdes poéticas, gréficas,

videos teatrais e musicais que implicam nos multiletramentos.

Figura 7- Letra da parédia musical sobre lendas folcléricas.



46

PARODIA: LENDAS FOLCLORICAS
(baseada na musica Sonho por sonho dos artistas Leandro e Leonardo).

Nunca imaginei que eu pudesse assim
guardar dentro de mim tantas historias...

Tudo que ouvi e aprendi do folclore, sim
ficou guardado aqui
na minha memoéna

Nao da pra esquecer a emogao de quando eu ouvia
quando a minha vo dizia: "o Curupira”...
Sem perder tempo, logo eu ia, sentar em frente a cozinha
e ouVIr mais uma “mentira”...

Lenda por lenda
mito por mito
estimula a cnanga
a sonhar infinito

Lenda por lenda
mito por mito
estimula a cnanga
a sonhar infinito.
L.M

Fonte: acervo da licencianda pesquisadora.

Ao analisar a producdo final da parddia é possivel perceber progressos no que tange as
capacidades de linguagem dos participantes que antes apresentavam dificuldades em
determinados aspectos, sobretudo em relacdo a capacidade linguistico-discursiva. Na
produgdo acima destaca-se a utilizacdo de recursos audiovisuais e o instrumento musical
violdo. A escolha da estrutura musical, bem como os sentidos interpelados fazem parte do
imaginario cultural do aluno que se baseia em uma cancédo sertaneja e em relatos de infancia

para compor a parddia.

Embora haja um avanco em relagdo as capacidades de linguagem na produgdo textual,

verifica-se pequenos desvios no aspecto linguistico-discursivo no que concerne a
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concordancia e a pontuacao. Contudo, tais equivocos ndo prejudicam a compreenséo do texto
em sua totalidade.

Figura 8- Exemplar da versao final em formato de charge audiovisual.

Eae galera,
vamos ao
parque?

Entrada permitida apenas
para pessoas sem
nenhuma anormalidade
ou deficiéncia nas pernas
para prevenir acidentes!

Varmos ter que voltar

pessoal, 0 povo aqui
rem inveja da gente

Fonte: acervo da licencianda pesquisadora.

Conforme o modelo em questdo, o discente produziu uma parddia em formato de
charge audiovisual em que apresenta uma critica social sobre a auséncia de acessibilidade as
“pessoas” consideradas deficientes e “anormais” dentro de um parque de diversao. A tematica

suscitou discussdes entre os participantes da pesquisa, na qual foi uma oportunidade para
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refletir sobre a importancia da Educacéo inclusiva. Embora seja um acontecimento ficticio, o
discente soube fazer uma interlocucdo entre os personagens folcloricos e a realidade, na qual
muitas pessoas sdo excluidas de praticas de lazer por ndo se encaixarem nos padrdes

considerados “normais” vigentes em muitos espagos sociais.

Em face do exposto, o participante revela um dominio consideravel em sua capacidade
de selecdo dos recursos multissemidticos utilizados, bem como um esfor¢o para a adequacao
ao contexto a que se destina o género textual. O uso das representacdes graficas tem o intuito
de estimular maior atencdo por parte do interlocutor através dos bal6es de fala e placa, 0 uso
de onomatopeias, cores vivas e a aparéncia apresentada pelos personagens, condizentes com o
espaco tematico. Além dessas caracteristicas, percebe-se uma adequacdo a situacao
comunicativa informal na fala do personagem Saci, que utiliza a expressdo “a gente” no lugar

de “nos” para referir-se a si e aos demais personagens do grupo.

Figura 9- Exemplar da versdo final em formato de curta animado
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Fonte: acervo da licencianda pesquisadora.

No modelo em foco, foi produzida uma parddia em formato de curta-metragem
baseada no episodio O Curupira, da série Juro que vi. A parddia teve duracdo de 5 minutos e
foi constituida pela mescla entre elementos visuais da animacdo original e outros recortes
retirados da plataforma Canva, na qual também foi construida. Destaca-se a insercdo de uma
narragéo oral feita pela voz masculina do Google tradutor sobre os eventos da trama que tem a
floresta como cenario, uma vez que o curta original se sucede na modalidade muda, logo, a

oralidade contribui para a incluséo de outros interlocutores cegos e surdos.

Embora limitada, a produgdo demonstra uma capacidade significativa no uso de
recursos multissemidticos. Para tanto, foi utilizada a combinagcdo de cores, imagem,

movimento e sons para a transmissdo das ideias satiricas subvertidas do sentido primério. Para
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além dessas nuances, foi constatado o dominio da organizagdo discursiva e dos componentes

lexicais utilizados na engenharia do género.

Com a oportunidade de apresentar as produgdes aos demais participantes, os alunos
puderam refletir sobre a escolha da tematica textual e seu papel social, especialmente no
ambiente educacional em que se pauta. Durante a dindmica, os discentes realizaram
consideracdes sobre a motivacdo para a construgdo da parddia, seu propdésito e as ferramentas
utilizadas, bem como contribuiram na avaliacdo dos trabalhos realizados pelos colegas. Dessa
maneira, € possivel evidenciar que a iniciativa colaborou para o exercicio da modalidade oral
de forma significativa. Assim, é necessario proporcionar aos discentes a vivéncia em

situacdes de oralidade, como seminarios, apresentacdo e debate (BRASIL, 2018, p. 507).

E de conhecimento geral que o0 momento das apresentagdes orais provoca ansiedade e
nervosismo em muitos alunos. Contudo, as préaticas realizadas demonstram que a interlocucédo
entre 0s objetivos preconizados para a aprendizagem a partir das producdes textuais e 0s
interesses do alunado resultam, em sua maior parte, na proatividade com o0 manuseio dos
recursos semioticos e na facilidade em se comunicar oralmente com os interlocutores,

sobretudo com a visdo dialdgica da linguagem em BAKHTIN (2003).

Nesse sentido, a socializacdo oral dos alunos através de apresentacdo de suas
recriacbes colabora para a articulacdo do pensamento critico e consequentemente, 0
desenvolvimento da oratéria. Por sua vez, as praticas decorrem de uma perspectiva de
valorizacdo da linguagem enguanto espaco de interacdo, na qual contempla o funcionamento
dos discursos e sua relacdo com as dimensfes historicas e sociais ANTUNES (2007),
BAKHTIN (2003), MARCUSCHI (2007), ROJO (2012), VYGOTSKY (1984).

O processo decorrido demandou o desenvolvimento da auto avaliagdo dos discentes
sobre a sequéncia didatica implementada, da qual surtiu efeitos fundamentais para a analise da

SD, como se vera adiante.

5.5 PERCEPCOES E RESULTADOS
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Finalizadas as etapas do modelo didatico trabalhado (cf. Esquema, secdo 5.3), as
praticas foram direcionadas a avaliacdo dos participantes sobre a experiéncia vivenciada e a

eficacia do construto didatico proposto.

Na intencdo de analisar como intercorreu a relacdo dos discentes com as proposicdes
didaticas foram realizados dois questionamentos representados no gréfico a seguir. O primeiro
buscou captar o estado de complexidade na construgdo das parodias, enquanto o segundo

procurou levantar a natureza especifica do maior desafio em sua elaboracéo.

Figura 10- RepresentacGes do questionario utilizado para sondagem final

Qual seu grau de dificuldade ao produzir a parodia?

17 respostas

@ Baixa dificuldade
@ Alta dificuldade
@ Nao tive dificuldade

Qual foi 0 aspecto mais complexo ao produzir a parodia?

17 respostas

@ Producdo do texto

@ Uso das ferramentas utilizadas para a
edicdo textual

As respostas ao questionamento do primeiro gréfico apontam para a existéncia de

desafios enfrentados por alguns estudantes nas producées textuais. Uma parcela reduzida dos
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participantes apresentou alta dificuldade, enquanto outras duas enfrentaram uma baixa ou
nenhuma dificuldade. Com isso é possivel evidenciar que os alunos conseguiram assimilar a
proposta do trabalho com o género Lenda e a parddia, bem como fazer uso em maior ou

menor grau das ferramentas tecnologicas disponiveis para a concretizacao da producéo.

Por conseguinte, o segundo grafico demonstra que o principal desafio na elaboragéo da
parddia precede o manuseio das ferramentas de edicdo. Tal percepcdo exterioriza a caréncia
de praticas engajadas com a exploracdo dos multiplos recursos tecnolégicos, bem como uma
limitacdo do alunado quanto a capacidade de acdo no exercicio de leitura e escrita até o
momento (cf. se¢do 2, DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004). Embora tais implica¢des
apontem para um estranhamento com as atividades inéditas, ndo houve um impedimento para

a elaboracédo do género de acordo com o contexto a qual se destina.

Os graficos a frente apresentam mais consideracdes sobre a relevancia das préaticas
para a aprendizagem da leitura e escrita de acordo com a proposta conferida pela Sequéncia
didatica.

Qual a sua percepgao sobre as praticas envolvendo lendas folcloricas e parodia?

17 respostas

@ Bem desenvolvida

@ Muito bem desenvolvida
) Mal desenvolvida

@ Poderia ter sido melhor

De acordo com o panorama apresentado, 52,9% e 29,4% dos participantes exprimem
gue o desenvolvimento da sequéncia didatica foi excelente ou satisfatério. Por outro lado,
17,6% declaram um trabalho razoavel. Tais percepcOes elucidam que apesar dos desafios
enfrentados no novo modelo hibrido, a intervencdo realizada promoveu progressos nas
capacidades de linguagem e o desenvolvimento do seu imaginario folclérico através das

praticas de leitura e producdo escrita com 0s géneros textuais.
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As praticas envolvendo lendas folcloricas e parodia contribuiram para sua aprendizagem?

17 respostas

@ As praticas contribuiram de forma
significativa para 0 meu aprendizado

@ As praticas ndo contribuiram para o
meu aprendizado

@ As praticas contribuiram de forma
parcial para 0 meu aprendizado sobre o
assunto

No grafico ilustrado, os participantes concluem que o modelo didatico utilizado
conferiu a concretizacdo da aprendizagem de acordo com os objetivos propostos, para alguns
de forma significativa e para outros, parcialmente. Nesse sentido, Vygotsky (1984) retoma a
necessidade considerar os niveis evolutivos de cada sujeito, uma vez que a aprendizagem

decorre de processos continuos e mais ou menos variaveis de suas vivéncias.

Em seguida, os participantes foram conduzidos a refletir sobre a experiéncia de forma
dissertativa. A compilacdo dos enunciados a seguir revela suas percepgdes sobre a

implementacdo do aparelho didatico envolvendo lendas folcléricas e parodias.

Comente de forma breve sobre sua experiéncia com as praticas desenvolvidas.
Foi muito divertida, eu s6 tive algumas dificuldades na produgdo da parddia pos sé consigo fazer pelo
celular
eu me diverti desenhando e escrevendo os dialogos

Pesquisar sobre a lenda e escrever sobre ela ajudou muito a fixar o contetdo. As parddias e os métodos
utilizados foram importantes para a aprendizagem. Muito boa a experiéncia. (:

Tive uma experiéncia muito boa, pois além de ter adquirido muito conhecimento, consequi desenvolver
varios métodos de aprendizado com esse conteudo.

Gostei bastante do meu desenvolvimento para a cria¢do da parddia, foi um desafio. Mas consegui
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No desenvolvimento das parodias e durante a aprendizagem da matéria como o uso da linguagem mista
entre outros foi bastante beneficente para mim, também ajudou bastante na parte de producdo das
parodias e também influenciou bastante no curso.

Foi uma experiéncia boa, pois essas praticas fizeram com que meu entendimento € meu interesse sobre o
assunto fosse melhor, além disso, esse € um assunto muito que contém muitas curiosidades e € 6timo
para ser estudado

Bem... minha experiéncia foi de bastante aprendizado, acredito que isso vai me ajudar mais na frente!
Foram 6timas, aprendi de forma simples e préatica.

Eu achei muito bom esse método de aprendizado, pois assim ficou interessante desenvolver a atividade e
creio que dessa maneira eu consegui aprender melhor

Eu achei muito bom esse método de aprendizado, pois assim ficou muito interessante desenvolver a
atividade e creio que dessa maneira eu consequi aprender melhor o controle proposto.

Desenvolvimento de ideias para fazer a parodia, uso de ferramentas que antes achava que era impossivel
de se fazer algo

Nunca tinha feito uma antes, gostei muito

As representacGes dos discentes sugerem que a sequéncia didatica implementada
atingiu os objetivos preconizados para a pesquisa e atendem ao seu questionamento orientador
(cf. secdo 1). A SD envolvendo a recriacdo do género Lenda folclérica em préaticas de
multiletramentos contribui para a ampliacdo de capacidades de linguagens dos alunos a
medida que estes sujeitos puderam desenvolver o letramento de préaticas culturais de seu

tempo a partir de atividades de leitura, escrita e oralidade digital.

Desse modo, a SD serviu como ferramenta eficaz para a aprendizagem significativa-
interativa ao atender a necessidade de renovacdo das aulas de Lingua Portuguesa de forma
dindmica e contextualizada. Logo foi possivel evidenciar o anseio dos estudantes por novos
métodos de ensino e aprendizagem através dos relatos de aprovacdo das préticas
desenvolvidas, no qual demonstram-se empolgados com a novidade vivenciada nas

atividades.

As informacdes prestadas pelos participantes demonstram a necessidade de ouvir suas
demandas e interesses de maneira mais habitual, uma vez que fornecem importantes subsidios

para o desenvolvimento das praticas de ensino e aprendizagem. Tal levantamento realizado
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via questionario foi bem recebido pelos estudantes, que ndo raro, sentem-se intimidados em
expor suas manifestagdes durante as aulas convencionais e optam pelo anonimato, no qual

sentem-se mais seguros para agir com autonomia e sinceridade.

Diante disso, € inevitavel ndo retomar a realidade do Ensino convencional, no qual
perpassa no imaginario estudantil, a figura de um professor “detentor” do conhecimento e
que, portanto, ndo deve ser questionado ou com ele dialogado. Em contrapartida, aulas
dindmicas e interativas proporcionam aos discentes a seguranca necessaria para agir com

liberdade e responsabilidade em direcéo ao trabalho em suas dificuldades e potencialidades.

Dessa maneira, foi oportunizado aos participantes da pesquisa a atribuicdo de uma
nota valorativa para o trabalho implementado em colaboragdo. Os apontamentos podem ser

visualizados no grafico adiante.

De acordo com as respostas anteriores, atribua uma nota de O a 10 para o trabalho realizado
com a parodia do género Lenda.

17 respostas

[ B
@2
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v .

®:
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oY

Fonte: acervo da licencianda pesquisadora.

Os dados ilustrados demonstram a efetivacdo da intervencdo didatica de acordo com
0s objetivos esperados para o estudo. De acordo com as notas atribuidas entre 10, 8 € 9, a
didatizacdo das praticas de multiletramentos auxiliou os discentes a progredir em suas

capacidades de linguagem a partir de seu imaginario cultural, proposito da presente pesquisa.

Nesse sentido, os resultados da avaliagdo do construto didatico implementado
evidenciam a relevancia do Ensino de Lingua Materna mediado pelos géneros. Logo, é

imprescindivel “ajudar o aluno a dominar melhor um género, permitindo, assim, escrever ou
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falar de maneira mais adequada numa dada situagdo de comunicagdo”. (DOLZ; NOVERRAZ;
SCHNEUWLY, 2004, p. 97).

Para tanto, os participantes da pesquisa puderam retomar o género Lenda a partir de
seu contexto cultural e digital para proceder a (re) elaboracdo em formatos de parddia, uma
vez que € necessario “dar acesso aos alunos a praticas de linguagem novas ou dificilmente
dominaveis” (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 97 - 98). Logo, como pbde ser
constatado na avaliacdo estudantil, o trabalho com a reescrita através de parddias foi uma

novidade para muitos, no qual puderam desenvolver maltiplas capacidades de linguagem.

CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa tem como foco a didatizacdo do género Lenda através da
construcdo de parddias. O trabalho foi desenvolvido com a finalidade de engajar os alunos do
ensino médio de uma instituicdo em praticas de multiletramentos na expectativa de mobilizar
seu imaginario folclorico e multiplas capacidades de linguagem. Mediante o levantamento dos
dados, observou-se que o contexto referido ndo dispunha até o momento de um construto
didatico voltado as atividades de leitura e escrita com os géneros digitais, tampouco com a
tematica folclérica.

Com base no referencial teorico utilizado (BAKHTIN, 2003; ROJO, 2012), no método
de sequéncia didatica (cf. secdo 3), nos materiais utilizados e nas vivéncias com 0s
participantes das praxis percebe-se que os resultados respondem ao questionamento norteador
da pesquisa. De igual modo, os dados nos direcionam para o entendimento de que a pesquisa
foi suficiente para alcancar o objetivo geral e os especificos.

Dessa maneira, as consideracgOes apontadas pela avaliagcdo dos discentes demonstram a
utilidade da SD no avanco em suas capacidades de linguagem e na mobilizacdo de seu
imaginario folclorico. Tais implicacGes podem ser reconhecidas através das (re) criagdes das
amostras das parodias construidas por intermedio das ferramentas manipuladas e pelos relatos

dos participantes.
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Na perspectiva da didatica sequenciada no ensino medio, observou-se que o aluno
inserido nesse contexto apresenta interesse em praticas folcloricas. No entanto, tal temética
requer uma abordagem atualizada e ajustada aos perfis juvenis encontrados. Isto é, os saberes
folcloricos devem ser trabalhados em sintonia com as tendéncias contemporaneas das
maltiplas linguagens, especialmente propiciadas pelas novas tecnologias. Logo, a
consideracao e a relacdo entre as praticas folcloricas tradicionais associada as representaces
contemporaneas possibilitam uma aprendizagem significativa, conforme evidenciado no

desenvolvimento dessa pesquisa.

Nesse sentido, o estudo possibilitou o desenvolvimento de um construto inovador
através do elo teoria e pratica durante o estagio de regéncia, que segundo Pimenta (2009)
trata-se do foco da experiéncia da formacéo de professores. O percurso decorrido promoveu a
elucidacéo sobre a relevancia de um dispositivo sequencialmente estruturado para o ensino da
leitura e escrita, pelo qual é possivel, dentre outros, a ampliagdo dos conhecimentos
relacionados a pratica.

A execucdo do modelo didatico em colaboracdo com os participantes possibilitou a
diversificacdo e a personalizacdo das praticas conforme as demandas e o contexto introduzido.
Os procedimentos metodoldgicos e analiticos empregados puderam operar com eficiéncia nas
reais dificuldades dos discentes no que tange a leitura e a producéo de textos digitais. Do
mesmo modo, a sistematizagdo das instancias didaticas em carater metodoldgico ativo
contribuiu para a protagonizacdo dos participantes no uso dos recursos tecnoldgicos para a

construcdo do género.

Isto posto, o presente estudo procurou trilhar caminhos ainda carentes de serem
desbravados por mais pesquisas que considerem o folclore em uma didatica para o ensino
médio. Logo, indicamos aos interessados pela referida tematica, a necessidade de investigar a
implementacdo dos métodos envolvendo a cultura brasileira nos itinerarios formativos da
escola ou, ainda, como os livros didaticos e mesmo o curriculo sistematizam ou néo

sistematizam aspectos culturais e folcloricos na formacéo do egresso nesta modalidade.

A travessia do nivel basico para o nivel superior implica na construgdo do projeto de
vida de seus participantes. Tal fase ndo poderia deixar de perpassar pelo imaginario cultural
no qual aponta para a dinamicidade e a criatividade do contexto no qual estdo inseridos. Por

essa razdo, as praticas culturais como o folclore e as multissemioses contemporaneas exercem



58

fundamental relevancia na formacéo critica e integral dos jovens, pois, conforme demonstrado
no referencial tedrico que fundamentou esta pesquisa, a educacdo requer a atuacdo e a

transformacéo da realidade pela reflexdo do passado e a exploracéo do futuro.
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