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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo o desenvolvimento de um sistema web
para cadastro e gerenciamento de vagas de emprego, visando facilitar a
intermediac&o entre empresas e candidatos. Diante do avango das tecnologias digitais
e da crescente demanda por solugdes eficientes no processo de recrutamento e
selecdo, observa-se a necessidade de plataformas mais simples, acessiveis e

organizadas.

A metodologia adotada baseia-se no desenvolvimento de uma aplicacédo web
utilizando tecnologias modernas, como JavaScript, Node.js € no back-end, React no
front-end e SQL Server como sistema gerenciador de banco de dados. O sistema
proposto busca oferecer uma interface intuitiva, com foco na usabilidade e na
experiéncia do usuario, além de garantir efici€ncia na organizagéo e recuperagao das

informacgdes.

Como resultado esperado, pretende-se disponibilizar uma plataforma capaz de
otimizar o processo de divulgacao e busca por vagas de emprego, contribuindo para
maior agilidade, organizacéo e acessibilidade no mercado de trabalho. Além disso, o
projeto proporciona a aplicagao pratica de conceitos relacionados ao desenvolvimento

web moderno.

Palavras-chave: Sistema web. Vagas de emprego. Desenvolvimento web.

Banco de dados.



ABSTRACT

This work aims to develop a web system for job vacancy registration and
management, with the purpose of facilitating the interaction between companies and
candidates. Given the advancement of digital technologies and the increasing demand
for efficient solutions in recruitment and selection processes, there is a need for

platforms that are more accessible, organized, and user-friendly.

The methodology is based on the development of a web application using
modern technologies, such as Node.js for the back-end, React for the front-end, and
SQL Server as the database management system. The proposed system focuses on

usability and user experience, ensuring efficiency in data organization and retrieval.

As an expected result, the system aims to provide a platform capable of
optimizing the process of job posting and searching, contributing to greater agility,
organization, and accessibility in the job market. Additionally, the project enables the

practical application of modern web development concepts.

Keywords: Web system. Job vacancies. Web development. Database.
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1 INTRODUGAO

O mercado de trabalho contemporaneo tem sido fortemente impactado pelos
avancgos das tecnologias digitais, promovendo transformacgdes significativas na forma
como empresas e profissionais se conectam. Nesse contexto, os sistemas web tém
se consolidado como ferramentas essenciais para a intermediacdo de vagas de
emprego, proporcionando maior agilidade, alcance e eficiéncia nos processos de

recrutamento e selecgao.

Apesar da ampla disponibilidade dessas plataformas, muitas solucdes
existentes ainda apresentam limitagcdes relevantes, tais como interfaces pouco
intuitivas, excesso de informagdes, presenga de anuncios e custos elevados para
utilizacdo de funcionalidades essenciais. Esses fatores podem comprometer a
experiéncia do usuario e dificultar o acesso, especialmente para pequenas e médias
empresas, bem como para candidatos que buscam oportunidades de forma mais

objetiva.

O software tornou-se um elemento essencial para
empresas, governos e sociedade, estando presente

em praticamente todas as atividades modernas.

(Pressman e Maxim, 2021, p. 5).

Diante desse cenario, este trabalho propde o desenvolvimento de um sistema
web voltado ao cadastro e gerenciamento de vagas de emprego, com énfase na
usabilidade, organizagdo das informag¢des e acessibilidade. A proposta tem como
objetivo oferecer uma solugao eficiente e de facil utilizagdo, que favorega a interagéao

entre empregadores e candidatos de maneira clara e direta.

Para o desenvolvimento do sistema, serdo utilizadas tecnologias modernas
amplamente adotadas no mercado, como Node.js, React e SQL Server, visando
garantir desempenho, escalabilidade e uma interface responsiva e amigavel ao
usuario. Dessa forma, espera-se contribuir tanto para a melhoria dos processos de
intermediacdo de emprego quanto para a aplicagdo pratica de conceitos atuais no

desenvolvimento de sistemas web.
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1.1 OBJETIVO GERAL

Desenvolver um sistema web para cadastro e gerenciamento de vagas de

emprego, permitindo a interagao entre empresas e candidatos de forma eficiente.
1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Desenvolver uma interface web utilizando React;

e Criar uma API utilizando JavaScript e Node.js;

e Implementar banco de dados com SQL Server;

e Permitir cadastro de usuarios (empresas e candidatos);
e Permitir publicagdo e gerenciamento de vagas;

e |mplementar sistema de autenticagao;

e Garantir responsividade e usabilidade do sistema;

1.3 JUSTIFICATIVA

A escolha do tema justifica-se diante do cenario atual do mercado de trabalho,
marcado pela constante busca por agilidade e eficiéncia nos processos de
recrutamento e sele¢do. Empresas necessitam divulgar vagas de maneira organizada
e acessivel, enquanto candidatos procuram oportunidades compativeis com seus
perfis profissionais de forma pratica e objetiva. Nesse contexto, os sistemas web
tornaram-se ferramentas fundamentais para aproximar empresas e candidatos,

facilitando a comunicagéo e o gerenciamento das informagdes.

Com o avango das tecnologias da informagao, diversas plataformas digitais
passaram a atuar na intermediacédo de vagas de emprego. Entretanto, muitas dessas
plataformas apresentam excesso de informagdes, presenga de anuncios e interfaces
complexas, fatores que podem comprometer a experiéncia do usuario e dificultar a
navegacéo. Dessa forma, torna-se relevante o desenvolvimento de um sistema com

foco em simplicidade, organizacao e usabilidade.

Os sistemas de informagao transformam dados
em informagbes Uteis para a tomada de
decisbes, coordenagdo e controle das
organizagdes (Laudon, 2016, p. 12).
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Diante disso, o desenvolvimento de um sistema web para cadastro e
gerenciamento de vagas de emprego apresenta-se como uma solugdo capaz de
contribuir para a melhoria dos processos de divulgagéo e busca por oportunidades
profissionais. A proposta busca oferecer uma plataforma organizada, responsiva e

intuitiva, permitindo maior praticidade tanto para empresas quanto para candidatos.

Além disso, o projeto possui relevancia académica e tecnoldgica, pois
possibilita a aplicagéo pratica de conhecimentos relacionados ao desenvolvimento
web moderno, utilizando tecnologias amplamente empregadas no mercado, como
JavaScript, Node.js, React e SQL Server. Dessa forma, o trabalho contribui tanto para
a formacéao profissional do autor quanto para o desenvolvimento de uma solugéo

voltada as necessidades atuais do mercado de trabalho.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 TECNOLOGIAS E LINGUAGENS DE PROGRAMAGAO

O desenvolvimento de sistemas computacionais depende diretamente do uso
de tecnologias capazes de estabelecer comunicagdo entre o ser humano e o
computador. Nesse contexto, as linguagens de programagao possuem papel
fundamental, pois permitem transformar ideias, regras e comandos em instrugoes
compreensiveis pelas maquinas. A utilizacdo dessas linguagens tornou-se
indispensavel na construcdo de softwares, aplicagdes web, sistemas corporativos e
diferentes recursos tecnolégicos presentes no cotidiano, sendo responsaveis por
orientar como os dados serao processados, armazenados e executados ao longo do
funcionamento de um sistema, o que, segundo Gotardo (2015), ocorre por meio de
regras especificas de escrita e interpretacéo.

Uma linguagem de programacgao pode ser compreendida como um conjunto
padronizado de instrugcdes utilizado para desenvolver programas computacionais.
Ainda de acordo com Gotardo (2015), essas linguagens seguem regras sintaticas e
semanticas que determinam tanto a estrutura quanto o significado dos comandos
escritos pelo programador. Dessa maneira, nao basta apenas inserir palavras ou
simbolos aleatérios em um cddigo, pois existe uma organizagado logica necessaria
para que o computador consiga interpretar corretamente cada instrugéo recebida.

Além da organizacgdo estrutural, as linguagens de programacgédo também sao
responsaveis por definir como os dados serdao manipulados dentro de um sistema.
Isso envolve processos relacionados ao armazenamento de informagdes, transmissao
de dados, execucao de agdes especificas e tomada de decisbes em determinadas
condi¢cbes. Nesse sentido, a programacao torna-se um elemento essencial para o
funcionamento das aplicagdes modernas, permitindo desde operagdes simples até
atividades complexas envolvendo automacdo, integracdo de sistemas e
gerenciamento de informagdes.

Ao utilizar uma linguagem de programacao, o desenvolvedor produz aquilo que
€ conhecido como cédigo-fonte. Esse cddigo representa o conjunto de comandos
escritos de acordo com as regras da linguagem adotada, permitindo que o sistema
execute fungbes previamente planejadas. Conforme destaca Gotardo (2015), o
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cédigo-fonte é elaborado seguindo padrdes sintaticos e semanticos especificos,
garantindo que o computador interprete corretamente cada instrugcao inserida pelo
programador. Dessa forma, a qualidade e a organizacdo do cdédigo influenciam
diretamente no desempenho, manutencédo e compreensao do sistema desenvolvido.

Outro aspecto importante relacionado as linguagens de programacao esta
associado a evolugado tecnoldgica e a necessidade constante de adaptacdo as
demandas atuais do mercado. Com o avango da internet e das aplicagbes digitais,
surgiram linguagens e ferramentas voltadas para diferentes finalidades, como
desenvolvimento web, aplicacdes moveis, sistemas empresariais € bancos de dados.
Esse cenario contribuiu para a criagdo de tecnologias mais modernas, flexiveis e
eficientes, capazes de atender tanto pequenas aplicagdes quanto sistemas de grande
porte.

As linguagens de programacdo também possuem relevancia significativa na
area do desenvolvimento web, principalmente devido a crescente necessidade de
aplicagbes acessiveis, dinamicas e interativas. Atualmente, muitas solugdes
computacionais utilizam diferentes tecnologias integradas entre si, permitindo que
front-end, back-end e banco de dados trabalhem de maneira conjunta para oferecer
melhor desempenho e experiéncia ao usuario. Nesse contexto, compreender o
funcionamento das linguagens e ferramentas utilizadas durante o desenvolvimento
torna-se fundamental para garantir aplicagées mais organizadas, seguras e funcionais
(Gotardo, 2015).

Diante disso, observa-se que as linguagens de programacao representam a
base estrutural para a construgdo de sistemas computacionais modernos. Sua
utilizagdo possibilita o desenvolvimento de solugbes tecnologicas capazes de
automatizar processos, organizar informagbes e atender diferentes necessidades
presentes na sociedade contemporanea. Além disso, a escolha adequada das
tecnologias influencia diretamente na eficiéncia, manutengcédo e escalabilidade das
aplicacoes desenvolvidas, reforcando a importancia desses recursos no cenario atual

da computagao.
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2.1.1 JAVASCRIPT

O JavaScript € uma das linguagens de programacao mais utilizadas no
desenvolvimento web contemporaneo, sendo amplamente empregado na criagao de
aplicagdes dinémicas, interativas e funcionais. Sua popularidade esta relacionada
principalmente a capacidade de atuar em diferentes camadas do desenvolvimento,
permitindo que programadores utilizem a mesma linguagem tanto na construgao das
interfaces visuais quanto na légica executada no servidor. Essa caracteristica contribui
para maior praticidade durante o desenvolvimento de sistemas modernos,
especialmente em aplicagdes web que necessitam de integragdo constante entre
front-end e back-end.

Inicialmente criado com o objetivo de adicionar interatividade as paginas web,
o JavaScript passou por diversas evolug¢des ao longo do tempo. A linguagem deixou
de ser utilizada apenas para pequenas animagdes ou validacdes simples dentro do
navegador e passou a ocupar papel central no desenvolvimento de aplicagdes
completas. Atualmente, segundo Moror6 (2024), o JavaScript € considerado uma
linguagem de alto nivel orientada a objetos, sendo amplamente utilizada no
desenvolvimento de aplicagbes web modernas devido a sua flexibilidade e capacidade
de adaptacao a diferentes cenarios computacionais.

Uma das principais caracteristicas do JavaScript esta relacionada a sua
versatilidade. No front-end, a linguagem é responsavel por proporcionar dinamismo
as paginas, permitindo a manipulagédo de elementos da interface em tempo real,
atualizagado de conteudos sem recarregamento da pagina e respostas imediatas as
acoes realizadas pelos usuarios. Isso torna a experiéncia de navegacao mais fluida e
interativa, fator extremamente importante em aplicacées web atuais.

Além da atuacdo no lado do cliente, o JavaScript também passou a ser utilizado
no desenvolvimento back-end, ampliando significativamente suas possibilidades de
uso. Com o surgimento de tecnologias voltadas para execucéo da linguagem fora do
navegador, tornou-se possivel desenvolver servidores, APIs e sistemas completos
utilizando JavaScript. Essa expansao permitiu que desenvolvedores trabalhassem
utilizando uma unica linguagem em diferentes etapas do projeto, favorecendo maior
integragao entre os componentes da aplicagao e redugédo da complexidade durante o

desenvolvimento.
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Outro ponto relevante envolve a forma como o JavaScript executa seus
codigos. A linguagem ¢ interpretada em tempo de execugao, dispensando processos
tradicionais de compilagado antes da execug¢ao do programa. De acordo com Mororo
(2024), os navegadores modernos possuem mecanismos especificos responsaveis
por interpretar e executar cédigos JavaScript, permitindo que aplicagbes web
respondam rapidamente as interagdes realizadas pelos usuarios. Isso contribui
diretamente para a agilidade e eficiéncia das aplicagbes desenvolvidas com a
linguagem.

O JavaScript também se destaca por possuir tipagem dindmica, caracteristica
que oferece maior flexibilidade durante a programagao. Dessa maneira, uma mesma
variavel pode armazenar diferentes tipos de dados ao longo da execugao do sistema,
sem necessidade de declaragdes rigidas de tipo. Além disso, a linguagem fornece
suporte a programagao assincrona, permitindo que determinadas operacdes sejam
executadas sem interromper o funcionamento principal da aplicacdo. Recursos como
callbacks, Promises e async/await tornaram-se fundamentais no desenvolvimento
moderno, principalmente em aplicagbes que realizam comunicagao constante com
servidores e bancos de dados.

A evolugdo continua do JavaScript contribuiu para que a linguagem se
consolidasse como uma das principais tecnologias utilizadas no cenario da
computacéao atual. Sua capacidade de adaptacao, aliada a ampla compatibilidade com
navegadores, frameworks e bibliotecas, possibilitou a criagcdo de aplica¢gdes cada vez
mais robustas e eficientes. Nesse contexto, observa-se que o JavaScript ndo apenas
revolucionou o desenvolvimento web, mas também se tornou uma ferramenta
indispensavel para projetos modernos que exigem desempenho, interatividade e
integragao entre diferentes ambientes computacionais (Mororé, 2024).

No contexto do projeto, optou-se pelo JavaScript pela facilidade de integragao
entre front-end e back-end, além das caracteristicas citadas acima como: velocidade,

inumeras bibliotecas e frameworks
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Figura 1 - exemplo de um cadigo javascript.

<!DOCTYPE html>

el JavaScript Numbers

body
hl>JavaScript Numbers</hl
h3>Number can be written with or without decimals.</h3 Number can be written with or without decimals.

p id="demo"></p 105

script
document.getElementById("demo”).innerHTML = 10.50;
script

body
html

Fonte: <https://www.w3schools.com/js/tryit.asp?filename=tryjs_syntax_numbers>. Acesso em: 21/05/2026

A linguagem foi escolhida pelo autor devido o codigo ser executado diretamente
no navegador e por suportar programagado orientada a objetos trazendo uma

praticidade maior devido o sistema ser web.

2.1.2 NODE.JS

O crescimento das aplicagcbes web modernas trouxe a necessidade de
tecnologias mais rapidas, escalaveis e capazes de lidar com multiplas requisicoes
simultaneamente. Nesse cenario, o Node.js passou a ocupar posi¢cao de destaque no
desenvolvimento back-end por oferecer um ambiente de execucao eficiente para
aplicagdes construidas com JavaScript. Sua proposta principal esta relacionada a
execucgao da linguagem fora do navegador, permitindo que o JavaScript também seja
utilizado no lado do servidor, ampliando significativamente as possibilidades de
desenvolvimento de sistemas web.

O Node.js surgiu em 2009, desenvolvido por Ryan Dahl juntamente com outros
colaboradores, com o objetivo de criar uma tecnologia baseada em arquitetura ndo
bloqueante. Segundo Barsotti e Gibertoni (2020), a proposta surgiu como alternativa
aos modelos tradicionais utilizados por diversas tecnologias da época, que
interrompiam determinadas operag¢des do sistema enquanto aguardavam respostas
relacionadas a entrada e saida de dados no servidor. Esse modelo tradicional acabava
limitando o desempenho das aplicagdes, especialmente em ambientes com grande

volume de acessos simultaneos.
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A arquitetura ndo bloqueante representa uma das principais caracteristicas do
Node.js. Diferentemente de modelos convencionais, nos quais uma tarefa precisa ser
concluida para que outra seja iniciada, o Node.js permite que varias operagdes sejam
executadas de maneira paralela. Isso favorece melhor aproveitamento dos recursos
computacionais e contribui para aplicagdes mais rapidas e responsivas. Dessa
maneira, sistemas que dependem de multiplas conexdes simultdneas conseguem
apresentar melhor desempenho, principalmente em aplicagbes web modernas que
trabalham com troca constante de informag¢des em tempo real.

Outro aspecto relevante esta relacionado ao fato de o Node.js utilizar o
mecanismo V8, desenvolvido pelo Google para o navegador Google Chrome. Esse
mecanismo €é responsavel por interpretar e executar codigos JavaScript de maneira
otimizada, proporcionando maior velocidade durante a execugcao das aplicacoes.
Conforme destacam Barsotti e Gibertoni (2020), a utilizagdo desse recurso permite
que o JavaScript seja executado no servidor com alto desempenho, tornando o
Node.js uma solugao eficiente para construgcao de APls, aplicagcdes web e sistemas
escalaveis.

Além disso, o Node.js é orientado a eventos, caracteristica que influencia
diretamente na forma como as aplicacbes processam acdes e requisicoes. Nesse
modelo, eventos especificos acionam fungdes determinadas conforme as interagcbes
realizadas no sistema. Isso contribui para maior fluidez na comunicacao entre servidor
e aplicagao, especialmente em sistemas que necessitam de atualizacdo constante de
dados ou comunicagao em tempo real, como chats, plataformas online e servigos de
streaming.

A leveza estrutural do Node.js também representa um fator importante para sua
ampla adogao no mercado tecnoldgico. Sua arquitetura baseada em operagdes de
entrada e saida eficientes permite melhor gerenciamento de conexdes simultaneas
sem comprometer significativamente o desempenho do servidor. Segundo Barsotti e
Gibertoni (2020), essas caracteristicas fazem com que o Node.js apresente resultados
positivos em aplicagdes com intenso trafego de rede, tornando-se uma tecnologia
adequada para sistemas modernos que exigem rapidez e estabilidade.

Outro beneficio relevante envolve a utilizagdo da mesma linguagem tanto no
front-end quanto no back-end da aplicacdo. Essa possibilidade facilita o
desenvolvimento dos projetos, reduz a complexidade da manutencéao e favorece maior

integragdo entre as equipes responsaveis pelas diferentes etapas do sistema. Além
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disso, o uso do JavaScript em ambos os lados da aplicagdo contribui para maior
produtividade durante o desenvolvimento, uma vez que o programador n&o precisa
alternar constantemente entre linguagens distintas.

Diante disso, percebe-se que o Node.js se consolidou como uma das principais
tecnologias utilizadas no desenvolvimento back-end contemporaneo. Sua arquitetura
nao bloqueante, aliada a eficiéncia no processamento de multiplas requisigées e a
integragdo com JavaScript, tornou a ferramenta amplamente utilizada na construgao
de aplicagdes modernas, escalaveis e voltadas para ambientes web de alto
desempenho (Barsoti; Gibertoni, 2020).

Figura 2 - exemplo de um cddigo sendo executado no node.js

const fs = require('fs

Start of blocking code

Blocking operation completed

/ Blocking code example

Start of non-blocking code

console. log('Start of

This runs before the file is read

const data = fs.rea mc("myfile. txt’ utf8 // Blocks here

Non-blocking operation completed

operation completed’

console. log('Blockin

console. log('Start of non-blocking code’
fs.readFile('myfile.txt", 'utf8", (err, data) =>
if (err) throw err

console.log( 'Non-blocking operation completed

console. log('This runs before the file is read’

Fonte: <https://www.w3schools.com/nodejs/nodejs_architecture.asp>. Acesso em: 21/05/2026

O Node.js complementa o desenvolvimento da aplicacdo ao permitir a
execucado do JavaScript no lado do servidor, proporcionando maior desempenho,
escalabilidade e eficiéncia na construcdo de APIs, dashboards, integracbes e

aplicagdes em tempo real.

2.1.3 REACT.JS

O desenvolvimento de interfaces modernas para aplicagcbes web exige
ferramentas capazes de proporcionar dinamismo, organizagcao e melhor experiéncia
para os usuarios. Nesse contexto, o React.js destaca-se como uma das bibliotecas
JavaScript mais utilizadas atualmente na construgcdo de interfaces graficas para

aplicagdes web. Sua popularidade esta relacionada principalmente a capacidade de
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criar interfaces reutilizaveis, organizadas e eficientes, facilitando o desenvolvimento
de sistemas mais modernos e interativos.

Conhecido também apenas como React, o Reactjs foi inicialmente
desenvolvido pelo Facebook com o objetivo de melhorar a construgédo de interfaces
dinamicas para aplicagées web. Posteriormente, a tecnologia tornou-se open source,
permitindo que desenvolvedores do mundo inteiro contribuissem para sua evolugéo e
aprimoramento. Segundo Lobo (2025), o principal propdsito do React esta relacionado
a criacao de aplicacbes web mais dinamicas, utilizando conceitos que favorecem
maior organizagao e reutilizagao de cédigo durante o desenvolvimento.

Uma das caracteristicas mais importantes do React.js estda associada a
virtualizagdo do DOM'. Esse recurso permite que alteragdes realizadas na interface
sejam processadas de maneira mais eficiente, utilizando apenas os elementos
necessarios sem recarregar completamente a pagina. Dessa forma, a aplicagao
consegue apresentar melhor desempenho e maior fluidez durante a interacdo do
usuario, fator extremamente relevante em sistemas modernos que demandam
respostas rapidas e constantes atualizacdes visuais.

O React.js também utiliza uma arquitetura baseada em componentes,
permitindo que diferentes partes da interface sejam divididas em estruturas menores
e reutilizaveis. Essa abordagem contribui para maior organizagao do projeto, além de
facilitar a manutencao e reutilizacdo de funcionalidades em diferentes partes da
aplicacdo. Conforme destaca Lobo (2025), cada componente pode receber
propriedades especificas, conhecidas como props, responsaveis por transmitir
informacgdes entre os elementos da interface.

Além das propriedades, outro elemento fundamental dentro do React é o estado
dos componentes. O estado permite armazenar informagdes que podem ser alteradas
durante a execucdo da aplicagdo, tornando possivel a exibicdo de conteudos
dindmicos na interface. Quando ocorre alguma mudanca nesse estado, o React
realiza uma nova renderizagdo do componente correspondente, garantindo que as

informagdes apresentadas ao usuario permanegam atualizadas de maneira eficiente.

' DOM - (Document Object Model) é uma interface de programagido que representa

documentos HTML, XML ou SVG como uma arvore de objetos. Ele permite que linguagens como
JavaScript acessem e alterem dinamicamente a estrutura, o conteudo e o estilo das paginas web, sem
precisar recarregar o navegador
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Durante a evolugdo da biblioteca, duas formas principais de criacdo de
componentes passaram a ser utilizadas: componentes de classe e componentes
funcionais. Os componentes de classe foram amplamente empregados nas versoes
iniciais do React, utilizando métodos especificos para gerenciamento de estado e
renderizagao da interface. Entretanto, com o avango da biblioteca, os componentes
funcionais ganharam maior destaque devido a simplicidade e praticidade oferecidas
durante o desenvolvimento.

Atualmente, os componentes funcionais representam a abordagem mais
utilizada dentro do React.js. Segundo Lobo (2025), isso ocorreu principalmente apés
a introducdo dos hooks, recursos que permitem utilizar funcionalidades como
gerenciamento de estado e controle do ciclo de vida dos componentes sem
necessidade de utilizar classes. Ferramentas como useState e useEffect facilitam
significativamente o desenvolvimento das aplicagbes, tornando os codigos mais
organizados, legiveis e reutilizaveis.

Outro fator que contribui para a ampla utilizagdo do React esta relacionado a
integragdo com outras tecnologias do ecossistema JavaScript. A biblioteca pode ser
utilizada juntamente com ferramentas voltadas para gerenciamento de rotas, consumo
de APIs e estilizacado de interfaces, permitindo a construgao de aplicagdes completas
e escalaveis. Além disso, sua estrutura modular favorece o desenvolvimento
colaborativo entre equipes, tornando o processo mais produtivo e organizado.

Diante disso, observa-se que o Reactjs tornou-se uma das principais
bibliotecas utilizadas no desenvolvimento front-end contemporaneo. Sua arquitetura
baseada em componentes, aliada ao desempenho proporcionado pela virtualizagao
do DOM e a flexibilidade dos componentes funcionais, contribui para a construcao de
interfaces modernas, dinamicas e eficientes, atendendo as necessidades das

aplicagdes web atuais (Lobo, 2025).
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Figura 3 - Exemplo da estrutura de componente React e sua renderizagéo visual.
Lista de videos.js

function Videolist({ videos, emptyHeading }) {

3videos

const count = videos.length;

let heading = emptyHeading;

if (count > @) { Primeiro video Q?
const noun = count > 1 ? 'Videos' : 'Video'; Descrigéo do video
heading = count + ' ' + noun;
}
return Segundo video @
<section> Descrigéo do video
<h2>{heading}</h2>
{videos.map(videc =>
<Video key={video.id} video={video} /> Terceiro video
" Q

Descrigéo do video

</section>
)3
}

Fonte: < https://react.dev/ >. Acesso em: 21/05/2026

A motivagéo para a utilizagdo do React neste projeto esta relacionada a sua
flexibilidade e a possibilidade de integragdo futura com o React Native. Essa
caracteristica permite o reaproveitamento de parte da légica e da estrutura
desenvolvida na aplicagdo web para o desenvolvimento de aplicagcbes mobile,
reduzindo tempo e custos durante futuras expansdes do sistema. Dessa forma, a
utilizagcdo do React contribui ndo apenas para o desenvolvimento de uma interface
moderna e dindmica no ambiente web, mas também para uma possivel migragao ou
adaptacdo da plataforma para dispositivos mdveis, proporcionando maior

acessibilidade aos usuarios por meio de smartphones.

2.1.4 CSS3

O desenvolvimento de interfaces web modernas nao depende apenas da
estrutura e da funcionalidade das aplicacbes, mas também da forma como os
elementos visuais sao apresentados ao usuario. Nesse contexto, o CSS3
desempenha papel fundamental na estilizagdo e organizagao visual das paginas web,
sendo responsavel por definir aspectos relacionados a cores, fontes, espacamentos,
animacodes, posicionamentos e diferentes elementos de layout utilizados nas

interfaces.
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O CSS3 representa uma evolucdo das versdes anteriores da linguagem
Cascading Style Sheets, trazendo recursos mais avangados para a construgao de
paginas web visualmente mais modernas e responsivas. Sua utilizagcdo permite
separar o conteudo estrutural da apresentacao visual da aplicagao, favorecendo maior
organizagédo durante o desenvolvimento e facilitando a manutencdo dos sistemas.
Segundo Serra (2011), o CSS3 possibilitou avangos significativos na construcédo de
interfaces interativas, oferecendo maior flexibilidade para personalizagado visual das
aplicagdes web.

Entre os principais recursos introduzidos pelo CSS3, destacam-se
funcionalidades relacionadas a responsividade e adaptacdo das interfaces para
diferentes dispositivos. Com isso, paginas web podem ajustar automaticamente seus
elementos visuais conforme o tamanho da tela utilizada pelo usuario, melhorando
significativamente a experiéncia de navegagdo em computadores, tablets e
smartphones. Além disso, o CSS3 oferece suporte a animacgdes, transi¢oes e efeitos
visuais que contribuem para interfaces mais dinamicas e atrativas.

Outro aspecto importante esta relacionado a organizagdo dos layouts das
aplicagdes. O CSS3 fornece mecanismos que permitem posicionar elementos de
maneira mais eficiente e estruturada, facilitando a construgao de interfaces modernas
e intuitivas. Dessa forma, o uso adequado dessa tecnologia contribui ndo apenas para
a estética das aplicagdes, mas também para a usabilidade e acessibilidade dos
sistemas desenvolvidos.

Diante disso, percebe-se que o CSS3 se tornou uma tecnologia indispensavel
no desenvolvimento web contemporaneo, sendo amplamente utilizado na criacéo de
interfaces organizadas, responsivas e visualmente mais sofisticadas. Sua integracao
com HTML e JavaScript possibilita a construcdo de aplicacbes completas,
proporcionando melhor experiéncia visual e maior qualidade no desenvolvimento das

interfaces web (Serra, 2011).
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Figura 4 — Estrutura do Box Model no CSS3

Margin

Padding

Content

Fonte: < https://www.w3schools.com/css/css_boxmodel.asp >. Acesso em: 21/05/2026

A utilizagdo do CSS3 neste projeto justifica-se pela necessidade de desenvolver
uma interface visual organizada, responsiva e agradavel ao usuario. Por meio do
CSSa3, foi possivel aplicar estilos, definir layouts e adaptar a aplicagao para diferentes
tamanhos de tela, proporcionando melhor experiéncia de navegacdo tanto em
computadores quanto em dispositivos méveis. Além disso, a ferramenta contribui para
a separacao entre estrutura e apresentacao da aplicacao, facilitando a manutencéao
do cdédigo e permitindo maior flexibilidade no desenvolvimento das interfaces do

sistema.

2.1.58QL

A linguagem SQL, sigla para Structured Query Language, representa uma das
principais tecnologias utilizadas no gerenciamento de bancos de dados relacionais.
Sua fungao esta relacionada a comunicacao entre aplicacbes e bancos de dados,
permitindo realizar operagcdes como armazenamento, consulta, alteracdo e remogao
de informagdes de maneira estruturada e eficiente. Atualmente, a SQL é amplamente
utilizada em diferentes sistemas gerenciadores de banco de dados, tornando-se uma
linguagem essencial no desenvolvimento de aplicagdes computacionais.

A SQL foi desenvolvida com o objetivo de facilitar o gerenciamento das

informagdes armazenadas em bancos de dados relacionais. Segundo Simbine (2021),
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essa linguagem permite que desenvolvedores e administradores realizem consultas e
manipulem dados utilizando comandos especificos e organizados de forma
padronizada. Dessa maneira, diferentes sistemas de banco de dados conseguem
utilizar estruturas semelhantes para gerenciamento das informagdes, favorecendo
maior compatibilidade entre tecnologias distintas.

Diversos sistemas de gerenciamento de banco de dados utilizam a linguagem
SQL como base para execucdo de operagdes relacionadas aos dados. Entre eles,
destacam-se ferramentas amplamente utilizadas no mercado, como Oracle,
PostgreSQL, MySQL e Microsoft SQL Server. Isso demonstra a importancia da SQL
no cenario da computacéo atual, principalmente em aplicagbdes que necessitam de
armazenamento estruturado e recuperagao eficiente das informacdes.

Outro aspecto relevante esta relacionado a simplicidade proporcionada pela
linguagem durante a manipulagdo dos dados. Por meio de comandos especificos, é
possivel realizar consultas, inserir registros, atualizar informacdes e excluir dados
armazenados no banco de maneira organizada e rapida. Essa comunicacgao eficiente
entre aplicacdo e banco de dados contribui diretamente para o funcionamento
adequado dos sistemas computacionais modernos.

A linguagem SQL também possui subdivisdes responsaveis por diferentes tipos
de operagdes dentro do banco de dados. Conforme destaca Simbine (2021),
comandos como DDL, DML e DQL representam subconjuntos da SQL utilizados para
criacdo de estruturas, manipulagdo de registros e realizacdo de consultas. Essas
categorias permitem organizar melhor as operagdes executadas no banco de dados,
favorecendo maior controle e gerenciamento das informag¢des armazenadas.

Diante disso, percebe-se que a linguagem SQL possui grande relevancia no
desenvolvimento de sistemas que utilizam bancos de dados relacionais. Sua
capacidade de organizar, consultar e manipular informagdes de maneira eficiente faz
com que a tecnologia seja indispensavel em aplicacbes modernas, contribuindo para
maior seguranga, organizagao e desempenho no gerenciamento dos dados (Simbine,
2021).
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Figura 5 - exemplo de uma sele¢éo de informag&o no SQL.

28

10
76
10
58
113
2
78
116
116
17
105
123
42

2

@ m oM Mm@ @ @ ok

Descricao

sem

N&o tem infomagao
wvendo Agai no grau
sem

sem

manga top de linha ::{das}
da

da

12

vendo

vendo
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Preco
15.00
NULL
2000
NULL
NULL
230
200
300
300
1.00
300
1200
300
200

Estoque  Data_Cadastro

5996
NULL
0
NULL
NULL
500

3

3

5]

n
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200
200
200

2025-12-18 02:03:05.480
2025-12-18 02:06:38.180
2025-12-22 15:26:49.927
2025-12-27 23:22:57.123
2025-12-27 23:25:55.500
2025-12-28 16:21:08.353
2026-01-21 22:22:12.107
2026-01-21 22:22:15.390
2026-01-21 22:22:18610
2026-01-21 22:22:20.783
2026-01-21 22:22:22.590
2026-01-21 22:22:26.070
2026-01-21 22:22:27.563
2026-01-21 22:22:30.103

Status  Cidade

1
1
0
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

COLINAS DO TOCANTINS
Presidente Kennedy
PRESIDENTE KENNEDY
COLINAS DO TOCANTINS
Presidente Kennedy
COLINAS DO TOCANTINS
SANTO ANTONIO DO PARAISO
Colinas do Tocanting
Colinas do Tocantins
Presidente Kennedy
COLINAS DO TOCANTINS
COLINAS DO TOCANTINS
Santo Antnio do Paraiso
COLINAS DO TOCANTINS

UF
TO
TO
TO
T0
TO
TO
PR
T0
TO
TO
TO
T0
BA
TO

Unidade_medidald = TipoVendald  Peso

R R R RS R R R RS L L3 o Ra = g

2

(SRR AN R RN CR R CR U

NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
9.98

NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL

A utilizacdo da linguagem SQL no projeto justifica-se pela necessidade de

realizar o gerenciamento eficiente e estruturado dos dados armazenados no banco de

dados da aplicacdo. A SQL (Structured Query Language) € uma linguagem padrao

amplamente utilizada para criacdo, manipulacdo e consulta de bancos de dados

relacionais, permitindo maior organizagao, integridade e segurancga das informacoes.

2.1.6 EXTREME PROGRAMMING (XP)

Segundo Valente (2020), o Extreme Programming (XP) € uma metodologia agil

voltada para projetos que exigem rapidez no desenvolvimento e facilidade de

adaptacdo as mudancgas, enfatizando qualidade de cdédigo, feedback rapido e

evolucgao continua do software.

2.1.7 EXPRESS.JS

O Express.js € um framework web minimalista e flexivel para Node.js, langcado

em 2010 e atualmente um dos mais utilizados no ecossistema JavaScript para

construcao de servidores e APIs REST. Sua principal funcéo é abstrair e simplificar o

modulo HTTP nativo do Node.js, fornecendo uma interface de programag¢do mais

expressiva para o tratamento de rotas, middlewares e requisi¢des HTTP. Por meio do

sistema de middlewares do Express, € possivel encadear fungdes intermediarias que
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processam a requisicdo antes de chegar ao controlador final, possibilitando a
implementagcdo de autenticacdo, validagdo de dados, tratamento de erros e
compressao de respostas de forma modular e reutilizavel, Sua leveza e a auséncia de
opinides rigidas sobre a estrutura do projeto conferem ao desenvolvedor total
liberdade arquitetural, tornando-o adequado tanto para APIs simples quanto para

sistemas de maior complexidade.

2.1.8 JSSON WEB TOKEN (JWT).

O JSON Web Token (JWT) é uma tecnologia utilizada para autenticagao e troca
segura de informacgdes entre sistemas. O token é composto por trés partes: cabecgalho,
informagdes do usuario e assinatura digital, garantindo a integridade e a seguranga
dos dados transmitidos (JONES; BRADLEY; SAKIMURA, 2015). No desenvolvimento
com Node.js, a biblioteca jsonwebtoken € amplamente utilizada para criar e validar
tokens JWT, permitindo autenticar usuarios e proteger rotas da aplicagcdo. Como o
JWT ndo depende do armazenamento de sessdes no servidor, ele se torna uma
solugédo eficiente para APIs REST, onde cada requisi¢do carrega suas proprias

informacgdes de autenticagao.

No desenvolvimento com Node.js, a biblioteca jsonwebtoken € amplamente
utilizada para criar e validar tokens JWT, permitindo autenticar usuarios e proteger
rotas da aplicacdo. Como o JWT nao depende do armazenamento de sessdes no
servidor, ele se torna uma solugao eficiente para APls REST, onde cada requisicao
carrega suas proprias informacdes de autenticagao.

2.2 AMBIENTE E FERRAMENTAS DE DESENVOLVIMENTO

Além das linguagens e tecnologias utilizadas na constru¢ao das aplicagdes, o
desenvolvimento de sistemas também depende diretamente de ferramentas capazes
de auxiliar na escrita, organizagéo, testes e gerenciamento do projeto. Nesse contexto,

os ambientes de desenvolvimento desempenham papel importante ao fornecer
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recursos que facilitam a produtividade, manutencdo do codigo e integracdo entre
diferentes tecnologias utilizadas durante o desenvolvimento da aplicagao.

As ferramentas adotadas ao longo do projeto contribuem nao apenas para
maior agilidade no processo de desenvolvimento, mas também para melhor controle
das funcionalidades implementadas, identificacdo de erros e realizacdo de testes.
Dessa forma, a utilizagdo de ambientes e aplicagdes adequadas torna-se essencial
para garantir maior eficiéncia, organizagado e qualidade durante a construgdo dos

sistemas computacionais.

2.2.1 VISUAL STUDIO CODE (VS CODE)

O Visual Studio Code, conhecido popularmente como VS Code, € um editor de
cédigo-fonte amplamente utilizado no desenvolvimento de aplicacdes web, desktop e
sistemas em diferentes linguagens de programagédo. Sua popularidade esta
relacionada principalmente a combinagdo entre leveza, desempenho e grande
variedade de funcionalidades disponiveis para os desenvolvedores, tornando-se uma
das principais ferramentas utilizadas atualmente no ambiente de programacao.

O VS Code esta disponivel para diferentes sistemas operacionais, como
Windows, Linux e macOS, permitindo que desenvolvedores trabalhem em diferentes
plataformas sem grandes dificuldades. Além disso, o editor oferece suporte nativo
para tecnologias amplamente utilizadas no desenvolvimento moderno, como
JavaScript, TypeScript e Node.js. Segundo Oliveira (2026), 0 ambiente também possui
um amplo ecossistema de extensdes, possibilitando suporte para diversas outras
linguagens e ferramentas utilizadas no desenvolvimento de software.

Outro aspecto importante do Visual Studio Code esta relacionado a sua
capacidade de personalizacao. O editor permite adicionar extensdes responsaveis por
ampliar suas funcionalidades, oferecendo recursos como destaque de sintaxe,
formatagao automatica de codigo, refatoragéo, depuragao de aplicagdes, integragéao
com controle de versdes e execucao de projetos diretamente no ambiente de
desenvolvimento. Essas funcionalidades contribuem para maior produtividade e
organizacao durante a implementagao das aplicagoes.

Além da flexibilidade, o VS Code também se destaca pela interface intuitiva e
pela facilidade de integragdo com diferentes tecnologias utilizadas no

desenvolvimento web moderno. Isso favorece a utilizagdo da ferramenta tanto em
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projetos académicos quanto em ambientes profissionais, permitindo que
programadores trabalhem de maneira mais eficiente na construgdo e manutengao dos
sistemas.

Diante disso, percebe-se que o Visual Studio Code tornou-se uma ferramenta
fundamental no cenario atual do desenvolvimento de software. Sua estrutura leve,
associada a ampla capacidade de personalizagdo e compatibilidade com diversas
tecnologias, contribui diretamente para maior praticidade, produtividade e qualidade

no processo de desenvolvimento das aplicagdes computacionais (Oliveira, 2026).

Figura 6 - tela inicial do Visual Studio Code.
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Figura: o autor (2026).

A utilizacdo do Visual Studio Code neste projeto tras a eficiéncia e sua
praticidade, desempenho e ampla compatibilidade com as tecnologias utilizadas no
desenvolvimento da aplicagdo. O editor oferece suporte eficiente para linguagens
como JavaScript, além de integragao com ferramentas como Node.js, React e SQL
Server. Outro fator importante esta relacionado a disponibilidade de extensbes que
auxiliam na organizagao, depuragao e produtividade durante o desenvolvimento do
sistema. Dessa forma, o Visual Studio Code contribuiu para maior agilidade na escrita,
manutengao e gerenciamento do codigo-fonte da aplicagao.
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2.2.2 SQL SERVER EXPRESS 2019

O SQL Server Express 2019 corresponde a uma das versdes gratuitas
disponibilizadas pela Microsoft para utilizagdo do Microsoft SQL Server. Essa edigéo
foi desenvolvida principalmente para estudos, testes e aplicacdes de pequeno e médio
porte, oferecendo recursos importantes para armazenamento e gerenciamento de
dados sem necessidade de custos com licenciamento. Dessa forma, tornou-se uma
alternativa bastante utilizada em ambientes académicos, projetos de desenvolvimento
e aplicagdes que ndo exigem estruturas mais robustas de banco de dados.

Mesmo sendo uma versdo gratuita, o SQL Server Express 2019 apresenta
recursos considerados avangados para gerenciamento de informagdes. Segundo
Gurgel e Oliveira (2022), essa edicdo fornece um ambiente confidvel para
armazenamento de dados em aplicacdes web e sistemas desktop, permitindo que os
dados sejam organizados, consultados e manipulados de maneira eficiente. Isso
contribui para maior seguranca e estabilidade durante o funcionamento das
aplicagdes.

Outro aspecto importante esta relacionado a facilidade de utilizagdo e
integragdo com diferentes tecnologias de desenvolvimento. O SQL Server Express
2019 possui compatibilidade com aplicagbes desenvolvidas em diversas linguagens
de programacéo e frameworks modernos, permitindo sua utilizagcdo em diferentes
tipos de projetos computacionais. Além disso, a ferramenta oferece suporte a
linguagem SQL, amplamente utilizada para criagéo de tabelas, consultas, insergéo de
dados e gerenciamento das informacdes armazenadas no banco de dados.

A versdao Express também se destaca pela simplicidade de instalacéo e
configuragéo, fator que favorece sua adogdo em ambientes de aprendizagem e
desenvolvimento académico. Sua estrutura permite que estudantes e
desenvolvedores realizem testes e implementagdes de sistemas sem necessidade de
investimentos em versdes comerciais mais complexas, mantendo recursos suficientes
para constru¢ao de aplicagdes funcionais e organizadas.

Diante disso, percebe-se que o SQL Server Express 2019 representa uma
solugdo eficiente para projetos que necessitam de um sistema de gerenciamento de
banco de dados confiavel, gratuito e de facil utilizagdo. Sua ampla utilizagdo em

ambientes académicos e aplicacdes de menor porte demonstra sua relevancia como
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ferramenta de apoio ao desenvolvimento de sistemas modernos e gerenciamento

estruturado de informacgdes (Gurgel; Oliveira, 2022).

Figura 7 - Processos a serem seguidos para a instalacdo do SQL Server 2019.
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Figura: o autor (2026)

Para o armazenamento de dados foi escolhido o SQL Server Express 2019
que é um sistema gerenciador de banco de dados confiavel, gratuito e eficiente para
aplicagoes de pequeno e médio porte. A ferramenta oferece recursos importantes para
armazenamento, organizagdo e gerenciamento das informag¢des da aplicagéo,
permitindo maior seguranga e integridade dos dados. Além disso, o SQL Server
Express 2019 possui facil integragdo com o Node.js e suporte a linguagem SQL,
facilitando o desenvolvimento das operagdes relacionadas ao cadastro de usuarios,

vagas de emprego e candidaturas presentes no sistema.

2.2.3 SQL SERVER MANAGEMENT STUDIO (SSMS)

O SQL Server Management Studio, conhecido pela sigla SSMS, é uma
ferramenta desenvolvida pela Microsoft voltada para administragédo, gerenciamento e
manipulacdo de bancos de dados SQL Server. Sua utilizagdo é bastante comum em

ambientes académicos e profissionais, principalmente por oferecer uma interface
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grafica que facilita a execugédo de consultas, criagdo de tabelas, gerenciamento de
usuarios e monitoramento das informag¢des armazenadas no banco de dados.

O SSMS funciona como um ambiente integrado de gerenciamento, permitindo
que administradores e desenvolvedores realizem diferentes operacdes relacionadas
ao Microsoft SQL Server de maneira mais pratica e organizada. Por meio da
ferramenta, é possivel executar comandos SQL, visualizar estruturas de banco de
dados, gerenciar permissdes de acesso e acompanhar o funcionamento do servidor
em tempo real. Segundo Mendes (2023), o Microsoft SQL Server apresenta recursos
voltados para segurancga, gerenciamento e controle de dados, caracteristicas que sao
administradas e configuradas diretamente através de ferramentas como o SQL Server
Management Studio.

Outro aspecto importante envolve a facilidade proporcionada pela interface
grafica do SSMS. Diferentemente da utilizagdo exclusiva de comandos em linha de
texto, a ferramenta oferece menus, painéis e recursos visuais que auxiliam no
gerenciamento das informagdes. Isso contribui para maior produtividade durante o
desenvolvimento e administracdo dos sistemas, especialmente em atividades
relacionadas a manutengao e organizagao do banco de dados.

Além disso, o SQL Server Management Studio disponibiliza funcionalidades
voltadas para criagdo e execugao de consultas SQL, backup de bancos de dados,
monitoramento de desempenho e gerenciamento de seguranga. Essas ferramentas
auxiliam no controle das informagdes armazenadas e favorecem maior confiabilidade
durante o funcionamento das aplicagbes. O ambiente também permite identificar
erros, analisar consultas e acompanhar processos executados no servidor de banco
de dados.

Outro fator relevante esta relacionado a integragao entre o SSMS e diferentes
versdes do Microsoft SQL Server, incluindo edi¢gdes gratuitas como o SQL Server
Express. Isso possibilita que estudantes, desenvolvedores e empresas utilizem a
ferramenta em projetos académicos e aplicagbes reais sem necessidade de estruturas
extremamente complexas, favorecendo maior acessibilidade durante o
desenvolvimento dos sistemas.

Diante disso, percebe-se que o SQL Server Management Studio representa
uma ferramenta essencial para administracdo e gerenciamento de bancos de dados
SQL Server. Sua interface intuitiva, aliada aos recursos de controle, monitoramento e

execugao de consultas, contribui diretamente para maior organizagédo, seguranga e
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eficiéncia no gerenciamento das informagbes armazenadas pelas aplicagdes

computacionais (Mendes, 2023).

Figura 8- tela inicial do SSMS 22.
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A utilizagdo do SQL Server Management Studio (SSMS) neste projeto justifica-

se pela necessidade de uma ferramenta pratica para administragdo e gerenciamento

do banco de dados SQL Server. O SSMS possibilita a criagdo e manipulagéo de

tabelas, execugdo de consultas SQL, gerenciamento de relacionamentos e

monitoramento das informacdes armazenadas no sistema. Além disso, sua interface

grafica facilita o desenvolvimento e a manutengao do banco de dados, contribuindo

para maior organizagao, produtividade e controle das operag¢des realizadas durante o

desenvolvimento da aplicagao.

2.2.4 POSTMAN

O desenvolvimento de aplicagbes modernas frequentemente envolve a

utilizacao de APIs para comunicacgao entre diferentes sistemas, servicos e bancos de

dados. Nesse contexto, ferramentas voltadas para testes e validagdo dessas
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integracdes tornaram-se essenciais durante o processo de desenvolvimento. Entre as
solugbes mais utilizadas atualmente, destaca-se o Postman, uma plataforma
amplamente empregada para criagéo, envio, organizagao e automacao de requisicoes
HTTP em aplicagdes web.

O Postman é utilizado principalmente para testes de APIs, permitindo que
desenvolvedores realizem requisi¢cdes aos servigos da aplicagao de maneira pratica e
organizada. A ferramenta possibilita testar métodos como GET, POST, PUT e
DELETE, além de permitir analise das respostas fornecidas pelo servidor, validacao
de dados e identificacdo de possiveis falhas durante a comunicagao entre sistemas.
Dessa forma, o Postman contribui diretamente para maior confiabilidade e eficiéncia
no desenvolvimento das aplicagdes.

Uma das caracteristicas que mais contribuem para a popularidade do Postman
esta relacionada a sua documentagé&o e organizacao interna. Segundo Santos (2024),
a plataforma apresenta uma estrutura intuitiva e de facil navegacéao, permitindo que
usuarios encontrem funcionalidades e recursos de maneira mais simples. Isso
favorece tanto desenvolvedores experientes quanto iniciantes que estao tendo os
primeiros contatos com APlIs e testes de integracao.

Outro aspecto relevante envolve a abrangéncia dos recursos disponibilizados
pela ferramenta. O Postman permite desde a realizagao de requisicbes simples até
processos mais avangados de automacgao de testes. A plataforma oferece suporte
para autenticacdo, gerenciamento de variaveis, organizacdo de cole¢des de
requisi¢oes e execugao automatizada de cenarios de teste, tornando-se uma solugao
bastante completa para validacaio de APIs em diferentes contextos de
desenvolvimento.

Além disso, os exemplos praticos disponibilizados pela ferramenta representam
um fator importante para o processo de aprendizagem. Conforme destaca Santos
(2024), os exemplos permitem que desenvolvedores compreendam melhor a
aplicacao das funcionalidades em situacbes reais, facilitando a adaptagdo dos
recursos conforme as necessidades especificas de cada projeto. Isso contribui para
maior produtividade e reduz dificuldades relacionadas a implementacao de testes em
aplicagdes web.

Outro ponto importante esta relacionado aos recursos complementares
disponibilizados pela plataforma. O Postman oferece tutoriais, documentacoes

detalhadas, videos explicativos e uma comunidade ativa de usuarios que
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compartilham solucdes e experiéncias relacionadas a ferramenta. Esses recursos
auxiliam significativamente no aprendizado e na resolu¢ao de problemas encontrados
durante o desenvolvimento das aplicagdes.

A possibilidade de automatizar testes também representa uma das
funcionalidades mais relevantes do Postman. A ferramenta permite criar scripts
capazes de validar automaticamente respostas recebidas das APIs, verificando
informagdes como codigos de status, tempo de resposta e integridade dos dados
retornados pelo servidor. Isso contribui para maior eficiéncia no processo de testes,
reduzindo falhas manuais e favorecendo maior estabilidade das aplicacdes
desenvolvidas.

Além da automacao, o Postman possibilita organizar diferentes requisicbes em
colegdes, permitindo melhor gerenciamento dos testes realizados no projeto. Essa
funcionalidade facilita o trabalho em equipe, ja que colegcbes podem ser
compartilhadas entre os membros do desenvolvimento, promovendo maior
padronizagcdo e organizagao dos processos relacionados as APls utilizadas pela
aplicagao.

Apesar das diversas vantagens apresentadas pela ferramenta, existem
algumas limitagcbes apontadas em sua utilizagdo. Segundo Santos (2024),
determinados recursos mais avangados relacionados a automacao de testes podem
apresentar documentagdes consideradas superficiais, exigindo que usuarios busquem
conteudos complementares em outras fontes. Isso pode representar uma dificuldade
principalmente para desenvolvedores iniciantes que ainda possuem pouco contato
com testes automatizados.

Outro aspecto mencionado envolve a inconsisténcia em algumas atualizagdes
da documentagdo oficial. Em determinadas situagbes, algumas informagdes
disponiveis podem ndo acompanhar imediatamente as versées mais recentes do
software, causando pequenas dificuldades na adaptacdao de funcionalidades
atualizadas. Além disso, em alguns conteudos especificos, a auséncia de exemplos
mais proximos de cenarios reais pode dificultar a aplicacao pratica de determinados
recursos disponibilizados pela ferramenta.

Mesmo diante dessas limitacbes, o Postman permanece como uma das
principais ferramentas utilizadas no desenvolvimento e teste de APIls. Sua interface
intuitiva, associada a variedade de funcionalidades disponiveis, contribui

significativamente para maior eficiéncia durante a validacdo das aplicagdes. A
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possibilidade de automatizar testes, organizar requisicdes e monitorar respostas faz

com que a ferramenta seja amplamente adotada tanto em ambientes académicos

quanto profissionais.

Diante disso, percebe-se que o Postman possui grande relevancia no

desenvolvimento moderno de aplicagbes web, principalmente em projetos que

dependem de integracdo entre servicos e comunicagcado via APls. Seus recursos

voltados para testes, automacgao e organizagao contribuem diretamente para melhoria

da qualidade, estabilidade e desempenho das aplicagcdes desenvolvidas, tornando a

ferramenta essencial em diferentes cenarios de desenvolvimento de software (Santos,

2024).
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A necessidade de realizar testes e validagdes das requisicdes da API

desenvolvida no back-end. A ferramenta Postman permitiu testar endpoints, verificar
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respostas do servidor, validar dados enviados e identificar possiveis erros durante a
comunicacgao entre front-end e back-end. Além disso, contribuiu para a organizagéo e
monitoramento das rotas da aplicac&o, auxiliando no desenvolvimento, depuracgéo e

garantia do correto funcionamento das funcionalidades implementadas no sistema.
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3 METODOLOGIA

Neste capitulo serdo apresentados os materiais, métodos e tecnologias

utilizados no desenvolvimento da aplicagao, bem como suas respectivas versoes.

3.1 IDENTIFICACAO E DELIMITAGAO DO PROBLEMA

O projeto teve inicio a partir da observacgao de plataformas digitais voltadas ao
recrutamento e selegdo de candidatos, desenvolvidas com o objetivo de facilitar a

conexao entre empresas e profissionais em busca de oportunidades de emprego.

Durante a utilizacao dessas plataformas, foi possivel identificar que algumas
apresentam caracteristicas semelhantes as redes sociais, permitindo publicagcbes de
conteudos diversos na linha do tempo dos usuarios, como ocorre no Linkedln. Embora
esses recursos ampliem a interagao entre os usuarios, em determinados casos podem
desviar o foco principal da plataforma, que é a busca por vagas de emprego e

processos de recrutamento.

Figura 10 - exemplo de plataforma de recrutamento
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Além disso, plataformas como Indeed e Solides apresentam uma quantidade
elevada de funcionalidades e informagdes, o que pode gerar dificuldades para
usuarios com menor familiaridade com a tecnologia. Essa complexidade pode
comprometer a experiéncia de navegacao, dificultando a busca por vagas e o acesso

as funcionalidades essenciais do sistema.

Diante desse cenario, observa-se que muitos usuarios acabam abandonando
0 uso dessas plataformas durante o processo de procura por emprego, retornando a

meétodos tradicionais, como entrega presencial de curriculos e indicagdes pessoais.

Com base nessa problematica, este trabalho delimita-se ao desenvolvimento
de um sistema web para cadastro e gerenciamento de vagas de emprego, priorizando
simplicidade, organizagado das informagdes, usabilidade e acessibilidade, buscando

oferecer uma experiéncia mais intuitiva tanto para candidatos quanto para empresas.

3.1.1 METODOLOGIA DE DESENVOLVIMENTO

O desenvolvimento deste projeto foi baseado nos principios das metodologias
ageis, utilizando conceitos do Manifesto Agil e da metodologia Extreme Programming
(XP). A adogao dessa abordagem teve como objetivo proporcionar maior flexibilidade
durante o desenvolvimento, permitindo adaptacées continuas conforme a evolugao

dos requisitos e das funcionalidades do sistema.

3.2 LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

O levantamento de requisitos foi realizado com base na analise de sistemas
similares existentes no mercado e na identificacdo das necessidades dos potenciais
usuarios da plataforma. Os requisitos foram divididos em:

Requisitos Funcionais (RF):
RF01 — O sistema deve permitir o cadastro de usuarios com os perfis:
Candidato, Empresa e Administrador.

RF02 — O sistema deve permitir o login e o logout de usuarios autenticados.
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RFO03 — O sistema deve permitir que empresas cadastrem, editem e excluam
vagas de emprego.

RF04 — O sistema deve permitir que candidatos visualizem as vagas
disponiveis e se candidatem.

RFO05 — O sistema deve permitir que candidatos gerenciem seu perfil e curriculo.

RF06 — O sistema deve permitir que empresas visualizem os candidatos
inscritos em suas vagas.

RFO7 — O sistema deve disponibilizar um painel administrativo para
gerenciamento de usuarios e vagas.

RF08 — O sistema deve permitir a busca e filtragem de vagas por cargo,
localizagao, area e tipo de contrato.

RF09 — O sistema deve exibir uma confirmacao de candidatura apds o envio da
inscrigao pelo candidato.

RF10 — O sistema deve exibir o status das candidaturas realizadas pelo

candidato.

Requisitos N&o Funcionais (RNF):

RNFO01 — O sistema deve responder as requisicdes em no maximo 3 segundos
em condi¢des normais de uso.

RNF02 — O sistema deve ser responsivo, adaptando-se a diferentes tamanhos
de tela.

RNFO03 — As senhas dos usuarios devem ser armazenadas com hash bcrypt.

RNF04 — O sistema deve utilizar autenticacdo baseada em tokens JWT.

RNFO05 — O sistema deve funcionar nos navegadores Chrome, Firefox, Edge e
Safari em suas versdes mais recentes.

RNFO06 — O cédigo deve ser organizado de forma modular e documentado para

facilitar a manutencgao.

O levantamento de requisitos foi realizado com base na analise de plataformas
similares existentes no mercado, bem como na identificagdo das necessidades dos
potenciais usuarios do sistema. Os requisitos foram classificados em requisitos

funcionais e nao funcionais.
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3.3 PLANEJAMENTO DO SISTEMA

O planejamento do sistema foi estruturado em etapas sequenciais e iterativas:

Definicdo do escopo e dos requisitos;

Modelagem do banco de dados (DER e esquema relacional);

Definicao da arquitetura da aplicagéao;

Criacdo dos diagramas UML (caso de uso e classes);

Desenvolvimento do back-end utilizando JavaScript, Node.js e Express;
Desenvolvimento do front-end utilizando JavaScript e React;

Integracao entre front-end, back-end e banco de dados;

Realizacdo de testes funcionais;

© O No gk wDd-=

Documentacao e escrita do TCC.

3.4 FERRAMENTAS UTILIZADAS

As ferramentas e tecnologias utilizadas no desenvolvimento deste projeto estao

listadas na Tabela 1.

Tabela 1 — Ferramentas e tecnologias utilizadas

Ferramenta/Tecnologia Versao Finalidade
javaScript Atual Linguagem API back-end
Node.js 20.x LTS Ambiente de execugéo back-end
Express.js 4.x Framework para APl REST
React 18.x Biblioteca front-end
CSS Atual Linguagem Front-end
React Router DOM 6.x Roteamento no front-end
Axios 1.x Requisicbées HTTP no front-end
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SQL Server Express 2022 Banco de dados relacional
mssq|l 10.x Driver Node.js para SQL Server
bcryptjs 2.X Hash de senhas
jsonwebtoken 9.x Geracao e validacao de JWT
VS Code Atual Editor de codigo
Postman Atual Teste de endpoints da API
Git / GitHub Atual Controle de versao

Fonte: o autor (2026).

3.5 MODELAGEM DO BANCO DE DADOS

Figura 11 - Diagrama de entidade (DER).

USUARIO

id_usuario (PK) 1
nome

email (UNIQUE)

senha

tipo_usuario

(CANDIDATO, EMPRESA, ADMINISTRADOR)

data_cadastro

status
1

N 1

1

—_—
CANDIDATO

id_candidato (PK)
id_usuario (FK) 1 N
cpf (UNIQUE) i

telefone

endereco
curriculo_url
resumo_profissional
data_cadastro
status

data_nascimento l

Fonte: Gerada por IA (ChatGPT, 2026).

possui

VAGA

id_vaga (PK)
id_empresa (FK)
titulo

descricao

area

localizacao
tipo_contrato

(CLT, PJ, Estagio, Temporario, etc.)
nivel

(Junior, Pleno, Sénicr, etc.)
salario
data_publicacao
data_encerramento
status

EMPRESA

id_empresa (PK)
id_usuario (FK)
razao_social
nome_fantasia
cnpj (UNIQUE)
descricao

site

telefone
endereco
data_cadastro
status

1

publica

CANDIDATURA

id_candidatura (PK)
id_vaga (FK)

be
- id_candidato (FK)

data_candidatura

status

(PENDENTE, EM_ANALISE,
ENTREVISTA, REJEITADO, APROVADO)
mensagem

curriculo_url

A modelagem do banco de dados iniciou-se com a identificagdo das principais

entidades do sistema, sendo elas: Usuario, Candidato, Empresa, Vaga e Candidatura.

Com base nessas entidades e

em seus respectivos atributos, foi elaborado o

Diagrama Entidade-Relacionamento (DER), responsavel por representar a estrutura

l6gica do banco de dados da aplicagéo.
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Posteriormente, realizou-se o processo de normalizacdo do banco de dados
até a Terceira Forma Normal (3FN), com o objetivo de reduzir redundéancias e garantir
maior integridade e organizagao das informagdes armazenadas. Apds essa etapa, o
modelo foi implementado no SQL Server Express por meio de scripts SQL utilizados

na criagao das tabelas, relacionamentos e restrigdes de integridade.

3.6 DESENVOLVIMENTO DA API

O desenvolvimento da APl REST seguiu os principios da arquitetura RESTful,
organizando os endpoints de acordo com os recursos do sistema, como usuarios,
vagas e candidaturas. Cada endpoint foi implementado em controllers especificos,
enquanto a légica de acesso ao banco de dados foi separada em fungdes de servigo
(services), promovendo maior organizagcdo do cdédigo, separagdo de

responsabilidades e facilidade na manutencao da aplicagéo.

A validagao dos dados de entrada foi realizada por meio de verificagdes nas
rotas antes do processamento das requisi¢des pelos controllers, garantindo que
apenas dados validos fossem encaminhados a camada de servico. O tratamento de
erros foi implementado utilizando middlewares centralizados no Express, permitindo

maior controle das excecdes e padronizagao das respostas da API.

3.7 DESENVOLVIMENTO FRONT-END

O front-end da aplicacdo foi desenvolvido utilizando a biblioteca React. A
estrutura do sistema foi organizada em componentes reutilizaveis, separados por
funcionalidades em diretorios especificos, visando maior organizagao, manutencéao e

reaproveitamento de cédigo.

O roteamento entre as paginas foi implementado por meio do React Router
DOM v6, permitindo a navegacao dinamica entre as interfaces da aplicagdo. As
requisicoes a API foram realizadas utilizando a biblioteca Axios, configurada com
interceptors para inclusdo automatica do token JWT nos cabecalhos das requisi¢coes

autenticadas.

O gerenciamento de estado da aplicagao foi realizado com os hooks nativos do
React, como useState, useContext e useEffect, sem a utilizacdo de bibliotecas
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externas para gerenciamento global de estado. Além disso, a Context API foi utilizada
para disponibilizar as informagdes do usuario autenticado entre os diferentes

componentes da aplicagao.

3.8 TESTES DO SISTEMA

Os testes realizados neste trabalho foram de natureza funcional e manual, com
o objetivo de verificar se as funcionalidades desenvolvidas atendem aos requisitos
especificados do sistema. Para os testes da API, utilizou-se a ferramenta Postman,
realizando testes nos endpoints em diferentes cenarios, como requisicdes validas,
envio de dados invalidos, tentativas de acesso nao autorizado e simulagdes de erros

no servidor.

No front-end, os testes foram executados manualmente nos navegadores
Google Chrome e Mozilla Firefox, analisando o comportamento das interfaces, a
responsividade em diferentes resolucdes de tela e a correta integracao entre o front-

end e o back-end da aplicagao.

Figura 12 testes do sistema

Fonte: O autor (2026).



47

4 DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA

Neste capitulo serdo apresentados o0s processos relacionados ao
desenvolvimento do sistema, contemplando desde o planejamento da aplicagéo até
sua implementacdo final. Também serdo descritos a arquitetura do sistema, os
diagramas de modelagem, a estrutura do banco de dados, a organizagcéo das pastas
e cobdigos do back-end e front-end, bem como as principais funcionalidades

desenvolvidas na plataforma.

4.1 ARQUITETURA DA APLICAGAO

A aplicagdo foi desenvolvida seguindo o modelo de arquitetura em trés

camadas (three-tier architecture), dividido em:
4.1.1 CAMADA DE APRESENTACAO (FRONT-END)

Responsavel pela interface grafica e pela interagdo com o usuario. Foi
desenvolvida utilizando React, executado diretamente no navegador, permitindo

navegagao dinamica e comunicagdo com a API por meio de requisigdes HTTP.

4.1.2. CAMADA DE LOGICA DE NEGOCIO (BACK-END)

Responsavel pelo processamento das requisigdes, aplicagdo das regras de
negaocio e comunicagao com o banco de dados. O back-end foi desenvolvido utilizando
JavaScript e Node.js, disponibilizando uma APl REST para integragdao com o front-

end.
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4.1.3. CAMADA DE DADOS

Figura 11 — Arquitetura geral da aplicagao

ARQUITETURA DO SISTEMA

Sistema de Gerenciamento de Vagas de Emprego

FRONT-END (CLIENTE) BACK-END (API) ‘ BANCO DE DADOS
~A ne d € Nodejs20.x LTS Express.js 4.x
React 18.x ~ Ambiente de execugdo Framework API REST % SQL Server
Biblioteca Front-end < Express 2022
CAMADAS DA API Banco de dados relacional

ROTAS (Routes)

!) ReactRouter DOM 6.x Definigao dos endpoints
é Rateamentol Requisicdes HTTP Conexdo
= o CONTROLLERS — mesql 10.x —>y
- Regras de negécio e tratamento das requisicdes (Driver) 5 X

Fi

1
HTML / CSS
id Estrutura e Estilizagao SERVICES PRINCIPAIS ENTIDADES
Q Légica de negécio I « Usuério
N Respostas HTTP . Dados « Candidato
C Axioslx soN) & REPOSITORIOS /DAL “Einrros
Requisigdes HTTP W@ Acesso aos dados (mssql) + Vaga

« Candidatura

— 2

SERVIGOS TRANSVERSAIS

Responsividade

a Autenticagdo @ Seguranga
I JWT 9.x beryptjs 2.x
| D gerlaiﬁa e validagio Hiach de.senlias
Sokene FLUXO DA APLICAGAO

@ O usuério interage com o front-end (React).

T
5 J !
'

A = |
;
.
:

- @ O front-end envia requisies HTTP para a API (Nodejs + Express).
‘ * JWT (JSON Web Token) | © AAPI processa a requisigio, aplica as regras de negécio

______________ e acessa o banco de dados (SQL Server).

Token enviado no cabegalho das

‘ requisicdes para rotas protegidas @ Os dados séo retornados para o front-end em formato JSON.

© 0 JWT éutilizado para autenticago e autorizagio
das rotas prolegidas.

FERRAMENTAS DE APOIO AO DESENVOLVIMENTO
TECNOLOGIAS UTILIZADAS

[ Front-end: React, CSS, React Router DOM, Axios

Vsgota Bosman Rigmy @ Back-end: Nodejs, Expressjs, JavaScript, JWT, berypts, mssql
Editor de céigo Teste de endpoints Controle de versio 2 48, Exprosels, D' YWTDCTyRle; Mesq
da API e hospedagem @ Banco de dados: SQL Server Express 2022

Ferramentas: VS Code, Postman, Git/GitHub

Fonte: Gerada por IA (ChatGPT, 2026).

Responsavel pelo armazenamento persistente das informagdes da aplicagao.
Para isso, foi utilizado o SQL Server Express 2019, contendo as entidades

relacionadas ao gerenciamento de usuarios, empresas, vagas e candidaturas.

A comunicacao entre o front-end e o back-end ocorre por meio de requisicdes
HTTP utilizando dados no formato JSON, seguindo os principios da arquitetura REST.
Além disso, os endpoints protegidos da API utilizam autenticagdo baseada em JWT

(JSON Web Token), garantindo maior seguranga no acesso aos recursos do sistema.
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4.2 DIAGRAMA DE CASO DE USO

Os principais casos de uso identificados foram:

Figura 14 — Diagrama Caso de Uso

Sistema de Gerenciamento de Vagas de Emprego

% Cadulvar-sD
o \(v.suahzar vagas

A

Usudrio ndo autenticado
que pode visualizar vagas
e se cadastrar.

LEGENDA

ATOR
Entidade externa que
interage com o sistema.

X\\\ /’ . ‘
>+O _

Visualizar vagas

; il “ Candidatar-se ™
a uma vaga S
CANDIDATO RO

Ususrio autenticado e
que busca vagas e
realiza candidaturas.

Realizar login

]

| () casoDEUsO

Funcionalidade do sistema

RN
Gerenciar meu perfil
= disponivel aos atores,

~“Acompanhar minhas
\.__ candidaturas -

/!

—— ASSOCIACAO
Interagio entre o ator
€ 0 caso de uso.

Publicar vaga
EMPRESA § = - SR
Usudrio autenticado halr LU

que publica vagas e
acompanha candidatos.

)

Encerrar sessao
(Logout)

/

|

|

\
\

isualizar candidatos
das minhas vugas/

% iar usudrios =

ADMINISTRADOR

Gerenciar todas
Usudrio com privilégios as vagas
para gerenciar o sistema.

-

Fonte: Gerada por IA (ChatGPT, 2026).

O Diagrama de Caso de Uso representa as interagdes entre os atores do

sistema e suas respectivas funcionalidades. Os atores identificados no sistema sao:

e Visitante: usuario ndo autenticado que pode visualizar vagas disponiveis e
realizar cadastro na plataforma;

e Candidato: usuario autenticado com perfil de candidato, responsavel por
realizar candidaturas em vagas e gerenciar seu perfil;

e Empresa: usuario autenticado com perfil de empresa, responsavel pelo
cadastro e gerenciamento de vagas de emprego;

e Administrador: usuario com acesso total ao sistema, responsavel pelo

gerenciamento de usuarios e vagas.



4.3 Diagrama de Classes

DOS REL

Figura 15 — Diagrama de Classes

Usuario

- id: int

~ nome: string

- email: string

- senha: string (hash)

- tipo: enum {CANDIDATO, EMPRESA, ADMIN}
- dataCadastro: Date

+ status: enum {ATIVO, INATIVO}

+ cadastrar(): void
+ sutenticar(email: string, senha: string): boolean
+ atualizarPerfil): void

string, tring): void
[ [ |
Candidato Empresa Administrador
(herda de Usuario) (herda de Usuario) (herda de Usuario)
- cpt: string + gerenciarUsusrios(): void
- dataNascimento: Date + gerenciar TodasVagas(): void
- telefone: string s
enderecas string + gerenciarCandidaturas(): void
- curriculoUrt: string = endareco: string + rolatorios(): void
R e il == - descricao: string
+ candidatarVagalvagald: im): Candidatura b5mniodsh e il
+ listarC: List<C. < cadastr Vags
+ atualizarPerfil(): void + listarVagas(): List<Vaga>
+ gerenciarCand int): List<C:
i + atualizarPerfil): void

realiza

publica

Candidatura

0s

o Usuario é a classe base do sistema, da qual
Candidato, Empresa e Administrador

especializam (heranga).
* Candidato reaiza virias

- i int
- datalnscricac: Date

* Cada candidatura é realizada por um Unico
candidato e refere-se 8 uma Unica

« Emprasa publica vérias vagas.

* Cada vaga é publicada por uma dnk

* Administrador pode gerenciar todos 05 usudnos,

vagas e candidaturas do sistema.

= status: enum (PENDENTE, EM_ANALISE,

Vaga

titulo: string

- descricao: string

- area: string

- locallzacao: string

- tipoContrato: enum {CLT, PJ, ESTAGIO,
TEMPORARIO, OUTROS}

- ld: int
*

Fonte: Gerada por IA (ChatGPT, 2026)

T | - nivet enum {JUNIOR, PLENO, SENIOR}
ENTREVISTA, REJEITADO, APROVADO} s
- string referanto - dataPublicacao: Date
- curriculoUrl: string dataEncerramanto: Date
vage. - status: enum (ATIVA, ENCERRADA}
+ registrar(): void
- i enum): void + publicar(): void

+ editar(dados): void
+ desativar(): void
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LEGENDA
[ ctasse base (usuario do sistema)
[ Eespeciatizagao: Candidato
[] Especistizagio: Empresa
Especializagio: Administrador
Entidade: Vaga

Entidade: Cancidatura

TIPOS DE RELACIONAMENTO

—>

Heranga (generalizagio)

Asscciagio
1 Um

* Muitos

DESCRIGAO DAS CLASSES

USUARIO: Armazena os dados de acesso

e informagies basicas de todos 04 usuirios
do sistema.

CANDIDATO: Representa 05 usudrios do
tipo candidato, com dados pessoais ¢
curriculo.

EMPRESA: Representa as empresas que
publicam vagas e acompanham candidaturas.
ADMINISTRADOR: Usuiric com privilégios
para gerenciar todo © sistema.

VAGA: Representa as vagas de emprego
publicadas pelas empresas.
CANDIDATURA: Representa a inscrigao de
um candidato para uma vaga especifica.

O Diagrama de Classes representa a estrutura estatica do sistema,

descrevendo as classes, seus atributos, métodos e relacionamentos. As principais

classes do sistema.

Objetivo de armazenar e gerenciar as informagdes do sistema de forma

organizada, segura e eficiente. A modelagem foi baseada no Diagrama Entidade-

Relacionamento (DER), permitindo o relacionamento entre usuarios, empresas, vagas

e candidaturas.

e USUARIO: responsavel pelo armazenamento das informacdes de autenticagdo

e identificagdo dos usuarios do sistema;

e CANDIDATO: armazena os dados especificos dos candidatos;

¢ EMPRESA: contém os dados das empresas cadastradas na plataforma;

e VAGA: registra as vagas de emprego publicadas pelas empresas;

e CANDIDATURA: realiza o vinculo entre candidatos e vagas.
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Cada entidade possui campos especificos para armazenar dados como nome,
senha, endereco e demais informacdes necessarias. Dessa forma, o banco de dados
torna possivel o acesso organizado as informagdes por meio das requisi¢cdes
realizadas pelo backend, garantindo integragdo, seguranga e eficiéncia no

gerenciamento dos dados.

4.4 FLUXOGRAMA DO SISTEMA

Figura 16 — Fluxograma do sistema

INiCIO

Usuadrio acessa
ERELERGICE

Q Visualiza
vagas em destaque

-

&

SIM ifi
) Verificar
Desgja () 6 autenticagdo
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NAO
SIM

Autenticado? ) E_?ﬁ

NAO l

Realizar
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(O Redirecionar para
() login / cadastro

2
OV T |
H —,[ ame Acessar Cadastrar /

sa

E empresa? w2 painel de empre: Gerenciar vagas

lNi\O = @

@ Sint » Acessar Gerenciar
E administrador? @ painel admin @ sistema
-
NAO

LEGENDA ®
B Aciio/ Processo

Acesso limitado

Decisi

= apenas como
@ Resuttado/ Sucesso candidato/visitante

[ Redirecionamento / Area

Fim / Observagdo

Fonte: Gerada por IA (ChatGPT, 2026)

O fluxograma do sistema representa o fluxo principal de navegacédo e as

decisbes do sistema:
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1. Usuario acessa a pagina inicial —» visualiza vagas em destaque

2. Deseja se candidatar? - SIM: verificar autenticagao

- Autenticado? — SIM: realizar candidatura

- Autenticado? - NAO: redirecionar para login/cadastro

3. E empresa? - SIM: acessar painel de empresa — cadastrar/gerenciar vagas

4. E administrador? - SIM: acessar painel admin - gerenciar sistema

4.5 INTERFACE DO SISTEMA

Figura 17 - interface do sistema

£ Op-Vagas Vagas  Entrar

Encontre sua proxima
oportunidade

. s Vagas disponiveis
Conectamos candidatos a empresas em todo o Brasil. Cadastre- = P

Novas oportunidades todo dia

se gratuitamente e dé o préximo passo na sua carreira.

Ver Vagas Disponiveis Cadastrar-se Gratis

500+ 200+ 1000+ 100%

Vagas Ativas Empresas Parceiras Candidatos Cadastrados Gratuito

Como Funciona

Fonte: o autor(2026).
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Na parte superior do sistema esta localizada a barra de navegagéo, conhecida
tecnicamente como "Navbar”. Essa barra permite que o usuario navegue entre as telas

do sistema de forma simples e organizada, sem excesso de informagdes ou anuncios.

O sistema foi desenvolvido visando a usabilidade e a facilidade de navegacéo,
principalmente para usuarios que estao utilizando a plataforma pela primeira vez.
Dessa forma, buscou-se manter uma interface obijetiva e intuitiva, facilitando a tomada
de decisdes e tornando a experiéncia do usuario mais pratica durante a utilizagdo do

sistema.

4.6 TELA INICIAL

Figura 18 tela Inicial do sistema

&2 Op-Vagas Vagas  Entrar [eNEEIEN

Como Funciona

Crie sua conta Explore as vagas Candidate-se

Cadastre-se como candidato ou Navegue entre centenas de vagas Envie sua candidatura com um clique e
empresa de forma rapida e gratuita. filtradas por area, localizacao e acompanhe o status.
contrato.

E uma empresa?

Publique suas vagas e encontre os melhores talentos do mercado.

Cadastrar Empresa

Fonte: o autor (2026).

Na tela inicial, manteve-se um padrao de informagdes basicas e objetivas. Nela
estdo disponiveis opgdes como cadastro simplificado e gratuito, exploragao de vagas

e candidatura para vagas de emprego disponiveis no sistema.
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O sistema nao possui limitagdo de candidaturas, permitindo que o usuario
possa se candidatar a diferentes vagas de forma ilimitada. Além disso, para acessar
essa tela, ndo € necessario possuir cadastro ou conta ativa no sistema, pois as

informagdes também podem ser visualizadas por visitantes.
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4.6.1 CADASTRO DE USUARIO

Figura 19 tela de cadastro

Ce

OP-Vog

Criar Conta

Junte-se ao Op-Vagas gratuitamente

Nome Completo

Seu nome comp eto

E-mail

seu@email.com

Tipo de Conta

Candidato (procuro emprego) v

Senha

Minimo 6 caracteres

Confirmar Senha

Repita a senha

Ja tem conta? Entrar

Fonte: o autor (2026).

A tela de cadastro para é exigido umas informagdes prévia como (Nome
Completo, E-mail, Tipo de Conta Candidato ou Empresa, Senha, Confirmar Senha),
nessa etapa o usuario vai informar seu dados aqui que vai definir seu perfil de usuario
se ele vai procurar a vaga ou se ele vai anunciar para a procura de emprego ele
precisara escolher a opcao “CANDIDATQO”, essa opcao € vinculado ao perfil de
usuarios que procuram empregos apos a conclusdo dessas informagdes o usuario
estd apto para fazer login dentro da plataforma, porém nao é sé essas informagdes.

Ao inserir o e-mail e senha a plataforma ela ira fazer uma varredura na tabela
“‘dados_usuario”, dentro do banco de dados sql se ja existir dados do usuario, ele
redirecionado a tela inicial do sistema, caso seja 0 primeiro acesso aparecera um

formulario para o wusuario preencher com suas informagcbes pessoais.



Op-Vagas

Figura 20 informacéo cadastro candidato

Vagas WENDEL Sair

@&
Pl

Complete seu cadastro
Preencha seus dados pessoais para continuar.
& candidato
DADOS PESSOAIS
CPF * Telefone *
000.000.000-00 (00) 00000-0000

Curriculo (resume ou link)

Descreva sua experiéncia ou cole o link do seu curriculo

ENDEREGO
Logradouro *

Rua, Avenida, etc

Cidade * UF *

Sua cidade Selecione -

Congl lastro e Entrar

Fonte: o autor (2026).

Fonte: o autor (2026).

L.

Op-Vagas

Figura 21 informacao cadastro empresa

Vagas Publicar Vaga Maxdata Sair

OP-ogor

Complete seu cadastro
Preencha os dados da sua empresa para continuar.

[ Empresa

DADOS DA EMPRESA
Razéo Social *

Nome oficial da empresa

CNPJ * Numero *
00.000.000/0000-00 N° do endereco
ENDERECO

Logradouro *

Rua, Avenida, etc.

Cidade * UF*

Sua cidade Selecione v

Concluir Cadastro e Entrar

56
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Nessa etapa os dois perfis precisarao finalizar com suas informacgdes pessoais,
esse modelo de validac&o é conclusao é usado em varios aplicativos hoje em dia até
mesmo para rede de streaming dentre outros, dessa forma a validagao fica assertiva

e objetiva.

4.6.2 LOGIN
Figura 22 tela de login

G=

OP-Vogos

Entrar

Acesse sua conta no Op-Vagas

E-mail

seu@email.com

CPF / CNPJ

000.000.000-00 ou 00.000.000/0000-00

Senha

Nao tem conta? Cadastre-se
Fonte: O Autor (2026).

A tela de login é onde o usuario vai digitar suas credenciais que foram informada
la na etapa do cadastro, com esses dados o sistema fara a busca no banco de dados
para ver se os dados inseridos ja estdo cadastrados se ja estiver cadastrado ele
prosseguira com login, se nao for achado as credenciais inserido o usuario sera

redirecionado para a tela de cadastro.
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Figura 23 teste na tela de login

G=

OP-Vagas
9

Entrar

Acesse sua conta no Op-Vagas

Identificador e senha sao obrigatorios.

E-mail

max@grmail.com

CPF [ CNPJ

000022300

Senha

N&o tem conta? Cadastre-se

'k [0 FElements Console Sources > 0?2 &1 @@ D

B @ tpvy @ Y Filter Default levels ¥ 1 lssuer B1
@ Failed to load resource: the server api/auth/login:1

responded with a status of 480 (Bad Reguest)

@ ¥ POST http://localhost:3808/api/auth/login 400 xhr.js:182 ()
(Bad Request)

Fonte: O autor(2026)

Esse foi um teste para fazer a validacdo se a plataforma estaria realmente
solicitando as informacdes que esta se pedindo, desta forma vimos que aconteceu um
erro, esse erro ocorreu devido n&o teve os dados de CFP/CNPJ e o e-mail n&do esta

correto essas duas informagdes nao estao inseridas no banco de dados.
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4.6.3 CADASTRO DE VAGAS

Figura 24 tela cadastro de vaga

Publicar Nova Vaga

Preencha as informagdes da vaga para atrair os melhores candidatos.

Titulo da Vaga *

Ex: Desenvolvedor Front-end Pleno

Localizacao * Tipo de Contrato *
Ex: Colinas do Tocantins, TO CLT ~
Salario (R$)

Deixe em branco para 'A combinar'

Descricao da Vaga *

Descreva as atividades e responsabilidades do cargo...

Requisitos

Liste as habilidades e experiéncias necessarias...

Beneficios

Vale alimentacao, plano de salde, home office...

&

Cancelar Publicar Vaga

Fonte: O Autor(2026).

O cadastro de vagas pede informacgdes referente as vagas, como Titulo da
vaga, localizagao, tipo de contrato, salario, descrigdo da vaga, requisitos e beneficios
esses tipo de informacéo séo informacdes que podem levar o usuario candidato a ter
ou nao interesse pela vaga divulgada, o sistema visa a simplicidade e agilidade para
gue pessoas com baixo nivel de escolaridade tenha o0 mesma oportunidade na hora

de buscar pelos seus empregos.
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4.6.4 LISTAGEM DE VAGAS

Figura 25 vagas publicadas

Vagas de Emprego

Encontre a oportunidade ideal para vocé

Cargo ou palavra-chave Cidade ou estado Todos os contratos v m

Maxdata m Desenvolvedor Front-end React @ Desenvolvedor Node.js Pleno m

[£] Maxdata [E] Tech Solutions LTDA (& Tech Solutions LTDA

¢ Colinas Do Tocantins ? Palmas, TO { Colinas do Tocantins, TO

& R$ 3.500,00 ® R$ 4.500,00 & R$ 5.500,00

Vagas disponivel pra analista de banco de Buscamos desenvolvedor front-end com Viaga para desenvolvedor back-end com foco

dados.... experiéncia em React.js para integrar nossa em Node.js e APIs RESTful. Trabalhara com
equipe de tecnologia e atuar ... desenvolvimento e manuteng...

Ver Detalhes — Ver Detalhes — Ver Detalhes —

Estagio em Desenvolvimento
Web

[E] Tech Solutions LTDA
£ Colinas do Tocantins, TO
& R$ 800,00

Oportunidade de estagio para estudantes de
Computacae ou areas afins. Aprendera
tecnologias modernas do mercad..

Ver Detalhes —

Fonte: O Autor (2026).

Esta tela foi desenvolvida para que o usuario consiga se identificar, de forma
simples e objetiva, as vagas de seu interesse. O layout foi elaborado com foco na

usabilidade e na melhor experiéncia durante a navegacao.

Nos cards das vagas sao exibidas informagdes importantes, como o nome da
empresa responsavel pela divulgacdo, localizacdo da vaga, faixa salarial e
modalidade de contratagéo, podendo ser CLT, PJ ou Estagiario. Além disso, o usuario
possui acesso a opgao de visualizar mais detalhes da vaga e, posteriormente, realizar

sua candidatura de forma pratica e rapida.



Figura 26 detalhes vagas publicadas

«— Voltar para vagas

Desenvolvedor Front-end React =i
Empresa: Tech Solutions LTDA T Local: Palmas, TO
& salario: R$ 4.500,00 [C] Publicada: 22/05/2026

Descrigdo da Vaga

Buscamos desenvolvedor front-end com experiéncia em React.js para integrar nossa
equipe de tecnologia e atuar no desenvolvimento de interfaces modernas e responsivas.

Requisitos

Experiéncia com React.js, HTML5S, CS53 e JavaScript ES6+. Conhecimento em Git e

versionamento de codigo.

Beneficios

Vale alimentacao, plano de saude, home office parcial, auxilio academia.

Candidatar-me a esta vaga

Fonte: O Autor (2026)
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4.6.5 PAINEL ADMINISTRATIVO

Figura 27 painel administrativo

& Op-Vagas Vagas  Painel Admin  Administrador  Sair

© Painel Admin

Dashboard

M Dashboard

6

Total de Usuérios

&R Op-Vagas Vagas  Painel Admin  Administrador Sair

£ Painel Admin . . s
Gerenciar Usuarios

Nome E-mail Tipo Cadastro Acdes

Maxdata maxdataal@gmail.com Empresa 22/05/2026 Excluir
WENDEL ALVES wendelalvesspf01@gmail.com Candidato 22/05/2026 Excluir
Wendel Alves Sousa wendelalvesspfc0l@gmail.com Candidato 22/05/2026 Excluir
Jodo da Silva candidato@exemplo.com Candidato 22/05/20286 Excluir
Tech Solutions LTDA empresa@exemplo.com Empresa 22/05/2026 Excluir
Administrador admin@vagasnet.com Admin 22/05/2026

&8 Op-Vagas Vagas  Painel Admin  Administrador Sair

€ Painel Admin .
Gerenciar Vagas

Titulo Empresa Local Status Acoes

Maxdata Maxdata Colinas Do Tocantins ativa Inativar
Desenvolvedor Front-end React Tech Solutions LTDA Palmas, TO ativa Inativar
Desenvolvedor Node.js Pleno Tech Solutions LTDA Colinas do Tocantins, TO ativa Inativar
Estagio em Desenvolvimento Web Tech Solutions LTDA Celinas do Tocantins, TO ativa Inativar

Fonte: O Autor (2026).
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O painel administrativo foi desenvolvido com foco no acompanhamento e
monitoramento da plataforma, sem interferir diretamente no fluxo principal do sistema.
Por meio do dashboard, o administrador possui acesso a informag¢des quantitativas,
como numero de empresas cadastradas, total de usuarios, vagas ativas e quantidade

de candidaturas realizadas.

Além disso, o painel permite acompanhar os usuarios que utilizam a plataforma
e visualizar, em tempo real, novos cadastros e movimentagdes relacionadas as vagas

divulgadas.

O objetivo do painel administrativo ndo é realizar alteragdes frequentes em
dados de usuarios ou corregdes de vagas publicadas, pois essas tarefas poderiam
comprometer o tempo destinado ao acompanhamento do crescimento da plataforma.
Dessa forma, questdbes relacionadas a suporte e correcdes especificas ficam
direcionadas ao setor responsavel, permitindo que a administracdo concentre-se na

analise dos resultados e no impacto da plataforma para seus usuarios.

4.6.6 PERFIL DO USUARIO

Figura 28 perfil do usuario

o Meus Dados
CONTA
WENDEL ALVES

Nome Completo
Candidato
WENDEL ALVES

Meus Dados
E-mail

Alterar Senha
wendelalvesspfOl@gmail.com

Minhas Candidaturas
DADOS PESSOAIS

CPF Telefone

M22233344 639891325120

Curriculo (resumo ou link)

sem curriculo

ENDERECO

Logradouro

Av Doutor Corinto Florencio

Cidade UF

colinas Do Tocantins TO hd

Fonte: O Autor (2026).
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Na tela de perfil, o usuario podera visualizar todos os dados cadastrados na
plataforma, com a possibilidade de atualiza-los a qualquer momento. Também sera
disponibilizada uma opgao para alteragdo de senha, garantindo maior controle e

seguranga da conta.

Além disso, o perfil contara com uma area destinada as candidaturas
realizadas, onde o usuario podera acompanhar o status de cada inscrigao, facilitando

o acompanhamento dos processos seletivos e futuras oportunidades de contratacao.

Figura 29 demonstragao candidaturas

£. Op-Vagas Vagas WENDEL  Sair
o Minhas Candidaturas (3)
WENDEL ALVES Desenvolvedor Node.js Pleno
Tech Solutions LTDA — Colinas do Tocantins, TO
Candidato o
Meus Dados
Desenvolvedor Front-end React
Alterar Senha
Tech Solutions LTDA — Palmas, TO

Minhas Candidaturas CLT

Maxdata
Maxdata — Colinas Do Tocantins

CLT

Fonte: O Autor (2026).

4.7 APl E ROTAS

A API REST foi estruturada com os seguintes endpoints principais:

Tabela 2 — Endpoints da APl REST

Método Endpoint Descrigao Auth

POST /api/auth/registrar Cadastro de usuario Nao
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Método Endpoint Descrigao Auth
POST /api/auth/login Login (retorna JWT) Nao
GET /api/vagas Listar vagas ativas Nao
GET /api/vagas/:id Detalhes de uma vaga Nao
POST /apilvagas Criar nova vaga Empresa
PUT /api/vagas/:id Editar vaga Empresa
DELETE /api/vagas/:id Excluir vaga Empresa
GET /api/lvagas/empresa/minhas Vagas da empresa Empresa
POST /apilvagas/:id/candidatar Candidatar-se a vaga Candidato
GET /api/vagas/candidaturas/min Minhas candidaturas Candidato
has
GET /apilvagas/:id/candidaturas Candidatos da vaga Empresa
GET /api/usuarios/perfil Ver perfil proprio Autenticado
PUT /api/usuarios/perfil Editar perfil Autenticado
PUT /api/usuarios/senha Alterar senha Autenticado
GET /api/dados-usuario Dados complementares | Autenticado
POST /api/dados-usuario Salvar dados completos | Autenticado
GET /api/admin/dashboard Estatisticas gerais Admin
GET /api/admin/usuarios Listar usuarios Admin
DELETE /api/admin/usuarios/:id Excluir usuario Admin
GET /api/admin/vagas Listar todas as vagas Admin
PUT /api/admin/vagas/:id/status Ativar/desativar vaga Admin




66

Fonte: elaborado pelo autor (2026).

Exemplo de implementagao de rota no Express (rotas de vagas):

Figura 30 demonstragéo de rotas

require( dotenv’).config();
press = require(express’);
t cors = reguire(’'cors");

require(’./routes/fauth");
require(’ ./routes/vagas");
5 ' ./routes/usuarios’);
(" ./routes/admin");
t dadosUsuarioRoutes = require(’./routes/dadosUsuario’);
t { conectar } = require(’./config/database’);

t app = express();

app.use(cors(
origin: process.env.NODE_ENV === 'production’ ? “https://seu-dominio.com' : "http://localhost:3@08°,
methods: ['GET', "POST', 'PUT', 'DELETE'],
allowedHeaders: ['Content-Type', "Authorization'],
DK

app.use(express.json());

*fapifadmin®, adminRout
"[api/dados-usuario’, dad suarioRoutes);

1th*, (req, res) => {
res.json({ status: ‘online', sistema: 'Vagas de Emprego API', versao: '

{ erro: 'Rota ndo encontrada.’ });

Fonte: O Autor (2026).

A imagem acima mostra o ponto de entrada do servidor back-end da aplicagao.
Nele sado carregadas as configuragdes de ambiente, registrados os middlewares
globais, que autoriza a comunicagcdo com o front-end, e o parser JSON, que interpreta
0 corpo das requisicoes que sido mapeadas, todas as rotas da APl para seus
respectivos moédulos. Ao ser inicializado, o servidor estabelece a conexao com o
banco de dados e, somente apds confirma-la, comeca a aceitar requisicdes na porta
definida, garantindo que nenhuma chamada seja processada sem que o banco esteja

disponivel.
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4.8 SEGURANGA DA APLICAGAO

A seguranga foi tratada em multiplas camadas do sistema:

e Autenticacdo JWT: todas as rotas protegidas verificam a validade do token JWT
antes de processar a requisigao. O token possui prazo de expiracao de 7 dias,
configurado via variavel de ambiente, reduzindo o risco em caso de
interceptacao.

e Hash de senhas: as senhas sdo armazenadas com hash bcrypt (fator de custo
12), garantindo que mesmo em caso de vazamento do banco de dados, as
senhas originais ndo sejam recuperaveis.

e Prevencdo de SQL Injection: todas as consultas ao banco de dados utilizam
parametros parametrizados (prepared statements) via a biblioteca mssql,
eliminando o risco de injecdo de SQL.

e Controle de acesso por perfil: middlewares verificam o tipo de usuario
(candidato, empresa, administrador) antes de permitir o acesso a rotas
especificas, implementando o principio do menor privilégio.

e Variaveis de ambiente: dados sensiveis como a chave secreta do JWT, a string
de conexao ao banco de dados e outras configuragbes sao armazenados em
variaveis de ambiente via arquivo .env, ndo sendo expostos no cédigo-fonte.

e Validagao de entrada: todos os dados enviados pelo cliente sdo validados no
back-end antes do processamento, prevenindo a inser¢ao de dados invalidos

ou maliciosos.

4.9 RESPONSIVIDADE

A responsividade do sistema foi implementada por meio de CSS com media

queries, garantindo que a interface se adapte adequadamente a trés faixas de tela:

- Desktop: a partir de 1024px — layout completo com sidebar e multiplas colunas;
- Tablet: entre 768px e 1023px — layout adaptado com menu colapsavel,
- Mobile: abaixo de 768px — layout em coluna unica com navegagao por menu

hamburguer.
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A abordagem Mobile foi adotada no desenvolvimento do CSS, definindo

primeiro os estilos para telas menores e sobrescrevendo-os progressivamente para

telas maiores. Essa abordagem garante uma experiéncia satisfatéria também para

usuarios que acessam o sistema via smartphone.

Figura 31 demonstracéo da telas responsivas

£2. Op-Vagas =

Encontre sua préxima
oportunidade

Conectamos candidatos a empresas
em todo o Brasil. Cadastre-se
gratuitamente e dé o préximo passo na

sua carreira.

Ver Vagas Disponiveis

500+

Vagas Ativas

200+

Empresas Parceiras

1000+

Candidatos

100%

Gratuito
Cadastrados

<. Op-Vagas
+— Voltar para vagas

Maxdata

[ Empresa: Maxdata

Colinas Do
T Local: i
Tocantins

& salario: RS 3.500,00

[ Publicada: 22/05/2026

Descrigdo da Vaga

Vagas disponivel pra analista de
banco de dados.

Requisitos

Tec. Em analise e Dev de Sistema

Beneficios

Vale transporte, Vale alimentacao,
Vale saude.

Candidatar-me a esta vaga

Fonte: O Autor (2026).

&£, Op-Vagas

Vagas
WENDEL

Sair

Como Funciona

Crie sua conta

Cadastre-se como candidato ou
empresa de forma rapida e gratuita.

Explore as vagas

Navegue entre centenas de vagas

filtradas por area, localizagéo e contrato.

£ Op-Vagas

WENDEL ALVES

Candidato

Meus Dados
Alterar Senha

Minhas Candidaturas

Minhas Candidaturas (3)

Desenvolvedor

Node.js Pleno -
Tech Solutions LTDA —  pendente
Colinas do Tocantins, TO 23/05/202

cLT

Desenvolvedor Front-

end React .

Tech Solutions LTDA —

Palmas, TO 2 202
cLT

pendente

£2  Op-Vagas

Maxdata cLT
] Maxdata

T Colinas Do Tocantins

& R$ 3.500,00

Vagas disponivel pra analista de banco de

dados....

22 202! Ver Detalhes —
Desenvolvedor Front-end cLT
React

[E] Tech Solutions LTDA
f Paimas, TO
& RS 4.500,00

Buscamos desenvolvedor front-end com
experiéncia em React.js para integrar nossa
equipe de tecnologia e atuar ...

Ver Detalhes —

Desenvolvedor Node.js Pleno @
[E Tech Solutions LTDA

? Colinas do Tocantins, TO

B pe & &nnnn

£ Op-Vagas

& Painel Admin

M Dashboard

Dashboard

6

Total de Usudrios

4

Vagas Ativas
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As imagens das telas apresentadas acima demonstram o funcionamento do
sistema em dispositivos moveis, utilizando recursos de responsividade e
compatibilidade no modelo de smartphone iPhone 12 Pro. Dessa forma, a aplicagéao
garante boa usabilidade tanto em computadores desktop quanto em dispositivos

mobile, proporcionando uma navegacgéo adaptada a diferentes tamanhos de tela.
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5 RESULTADOS E DISCUSSOES

Este capitulo apresenta os resultados obtidos a partir do desenvolvimento e
dos testes funcionais realizados no sistema Op-Vagas, discutindo seu desempenho,
usabilidade, vantagens, limitagcdes e possiveis melhorias. A analise é realizada com
base nos requisitos funcionais (RF) e nao funcionais (RNF) levantados na Sec¢éao 3.2

e nas funcionalidades implementadas ao longo do Capitulo 4.

5.1 DESEMPENHO

O desempenho do sistema foi avaliado por meio de testes manuais realizados
com o Postman, ferramenta utilizada para enviar requisi¢des a APl e medir o tempo
de resposta de cada funcionalidade. Os testes foram realizados em ambiente local,
com o servidor rodando na mesma maquina utilizada para o desenvolvimento. A
listagem de vagas retornou resposta em aproximadamente 24 milissegundos,
enquanto o processo de login levou cerca de 350 milissegundos — tempo maior
devido a verificagdo segura da senha, que envolve um processamento intencional
mais demorado para dificultar tentativas de invasao. Em ambos os casos, os tempos
registrados ficaram bem abaixo do limite de 3 segundos definido pelo requisito RNF01,

confirmando que o sistema responde de forma satisfatoria as acdes do usuario.



Figura 32 demonstragdo de desempenho

—

it http:/flocalhost:3001/apifvagas B save ~ Share | @
GET e http:/flocalhost:3001/api/vagas ‘ m
= Docs Params Authorization Headers (7) Body Scripts Settings Cookies
Query Params
Key Value Description Bulk Edit
Ki
Body Cookies Headers (9) TestResults 40 2000 - 24ms - 1.58KB - ) | oee
{} JSON ~  [» Preview [ Visualize ~ = T Q @O
104
2 "vagas": [
3 g
4 9,
5 "titulo": "Maxdata",
& “"descricac”: "Vagas disponivel pra analista de banco de dados.",
7 “localizacao": "Colinas Do Tocantins®,
8 “salario”: 35088,
9 “tipo_contrato®: "CLT",

1e "created_at": "2026-05-22T22:52:33.183Z",

11 “"empresa”: "Maxdata”

12 e

13 f

14 “id": 1,

15 “"titule": "Desenvolvedor Front-end React”,

16 “"descricac”: "Buscamos desenvolvedor front-end com experiéncia em React.js para integrar
nossa equipe de tecnologiz e atuar no desenvolvimento de interfaces modernas e
responsivas.”™,

17 “localizacao": "Palmas, TO",

18 “salario”: 45088,

19 “tipo_contrato®: "CLT",

20 "created_at": "2026-05-22T22:29:56.563Z",

21 “"empresa”: "Tech Solutions LTDA"

22 e

i http://localhost:3001/apifauth/login [@ save ~ Share | (&
POST ~ http:/flocalhost: 3001 /apifauth/login ‘ m
= Docs Params Authorization Headers (9) Body = Scripts Settings Cookies
1 ipt to d more M
Pre-request "o -
Post-response
(] Packages  </> Snippets | (=
Body Cockies Headers (8) Test Results D] 200 OK 350ms - 650B @ aan
{}JSON ~ [> Preview [ Visualize ~ = T Q g &
1 i
2 “"token": "eylhbGeiOilIUzIANiIsInR5cCI6EIkpXVCIT.
eyIpZCI6MSwibmItZSI6IkFkbliluaXN@cmFkb3IiLCI1bWFpbCI6IMFkbWluQHZhZ2FzbmVELMNVbSISInRpcGBi0iThZG1
pbiIsImlhdCIBMTCI0TEyMT gyNiwiZXhwIjoxNzguNDIZNII2£Q.
Fx6SudeTAEToDN26Wh2g5y - baBRZI- hGDkYa_gQ55ig",

3 "usvaric”: {

4 "id

5 “nome”: "Administradoxr",

] “email": "admin@vagasnet.com”,

7 “tipo”: "admin®

8 I,

9 "perfilCompleto”: true

10 i

Fonte: O Autor(2026).
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O Node.js, tecnologia utilizada no servidor do sistema, é capaz de atender
varias requisicbes a0 mesmo tempo sem travar, o que contribui para manter o
desempenho estavel mesmo com multiplos acessos simultaneos. Além disso, a
listagem de vagas foi configurada para exibir apenas 10 resultados por vez,
carregando mais conforme o usuario avanga nas paginas. Isso evita que o sistema
precise buscar e enviar muitos dados de uma s6 vez, ajudando a manter os tempos
de resposta baixos mesmo quando ha muitas vagas cadastradas.

Cabe ressaltar que os testes foram realizados em ambiente de
desenvolvimento local, sem a sobrecarga de uma rede publica ou de multiplos
usuarios simultaneos. Em um cenario de produgao com acesso pela internet, fatores
como laténcia de rede, carga simultédnea e configuragdes do servidor podem impactar
os tempos de resposta. Nao obstante, a arquitetura adotada — separagao entre front-
end, back-end e banco de dados — oferece flexibilidade para escalabilidade horizontal

quando necessario.

5.2 USABILIDADE

A interface do sistema foi desenvolvida priorizando a simplicidade, a
consisténcia visual e o feedback imediato das acbes realizadas. A navegagao é
organizada de forma hierarquica, com a barra de navegagdo sempre visivel,
permitindo ao usuario identificar rapidamente sua localizagao dentro da aplicagao.

Os formularios implementados contam com validagdo em dupla camada: no
front-end, mensagens de erro sdo exibidas em tempo real antes do envio; no back-
end, os dados sdo novamente validados antes do processamento, prevenindo
inconsisténcias mesmo em caso de requisicdes diretas a API.

O fluxo principal de candidatura a uma vaga foi projetado para ser concluido
em, no maximo, quatro etapas: (1) busca ou visualizagdo da vaga na listagem; (2)
acesso a pagina de detalhes; (3) clique no botdo "Candidatar-se"; (4) confirmagéo
visual da candidatura. Esse fluxo direto contribui para a eficiéncia de uso, reduzindo a
carga cognitiva do candidato e atendendo ao requisito RF04.

Para usuarios do tipo empresa, o painel de gerenciamento de vagas permite

criar, editar, desativar e visualizar os candidatos inscritos de forma centralizada,
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atendendo aos requisitos RF03 e RF06. Ja o painel administrativo oferece uma viséo
global do sistema, com estatisticas de uso e controle completo sobre usuarios e vagas,
atendendo ao RFO7.

5.3 VANTAGENS

O sistema desenvolvido apresenta vantagens concretas em relagao as praticas
informais de divulgagado de vagas ainda predominantes em municipios de pequeno e
meédio porte, como Colinas do Tocantins:

a) Centralizac&o: todas as vagas disponiveis na regido podem ser consultadas
em um unico ambiente digital, eliminando a dispersao de informag¢des em grupos de
aplicativos de mensagens, painéis fisicos e indicagdes informais;

b) Formalizagéo e rastreabilidade: o processo de candidatura é registrado no
banco de dados com data, status e vinculo entre candidato e vaga, possibilitando que
ambas as partes acompanhem o andamento do processo seletivo de forma
organizada,;

c) Acessibilidade multiplataforma: por se tratar de uma aplicagdo web
responsiva, o sistema pode ser acessado a partir de qualquer dispositivo com
navegador e conexao a internet — computadores, tablets e smartphones —, sem
necessidade de instalacao;

d) Seguranca e privacidade: as senhas s&do armazenadas com hash bcrypt
(fator 12), a comunicagéo € autenticada via JWT e os dados sensiveis sdo mantidos
em variaveis de ambiente, em conformidade com os requisitos RNF03 e RNF04;

e) Escalabilidade arquitetural: a separagao entre as camadas de apresentacao,
I6gica de negdcio e persisténcia de dados permite que cada componente seja
escalado ou substituido de forma independente, sem impacto nas demais camadas;

f) Viabilidade econémica: por utilizar exclusivamente tecnologias de cdodigo
aberto (Node.js, React, Express) e a versao gratuita do SQL Server Express, o custo
de desenvolvimento e operagcdo € significativamente menor em comparacdo a

solugcdes comerciais equivalentes.
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5.4 LIMITAGOES

A os resultados positivos alcangados, o sistema apresenta limitagdes que
devem ser reconhecidas, pois refletem um Trabalho de Conclusdo de Curso

desenvolvido por um unico desenvolvedor:

a) Auséncia de notificagdbes em tempo real: o sistema nao implementa
WebSockets nem mecanismos de push notification. As atualizacbes de status das
candidaturas, por exemplo, s sédo percebidas pelo candidato ao recarregar
manualmente a pagina de perfil, 0 que compromete a experiéncia em cenarios
dinamicos;

b) Busca por correspondéncia textual simples: o mecanismo de filtragem de
vagas é baseado em correspondéncia parcial de texto (operador LIKE do SQL), sem
suporte a busca por relevancia, sinbnimos ou erros de digitacdo. Isso pode resultar
em buscas menos precisas quando comparado a motores de busca dedicados;

c) Auséncia de comunicagao por e-mail: o sistema ndo envia notificagées
automaticas por e-mail para confirmacao de cadastro, candidatura ou atualizacao de
status, o que limita o engajamento do usuario fora da plataforma. O requisito RF09 foi
parcialmente atendido apenas com feedback visual dentro da aplicagao;

d) Ambiente de execucdo local: o sistema foi desenvolvido e testado
exclusivamente em ambiente local (localhost), ndo tendo passado por processo de
implantagao em servidor publico. Para disponibilizagdo em produgao, seria necessaria
a configuracao de infraestrutura de hospedagem, dominio e certificado SSL;

e) Auséncia de testes automatizados: os testes realizados foram de natureza
funcional e manual. A auséncia de uma suite de testes automatizados (unitarios e de

integragdo) aumenta o risco de regressées em manutengdes futuras.

5.5 POSSIVEIS MELHORIAS

Com base nas limitagdes identificadas e nas tendéncias da Engenharia de

Software, propdem-se as seguintes melhorias para versdes futuras do sistema:
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a) Notificagbes em tempo real: implementagdo de comunicagéo bidirecional
com Socket.lO, permitindo que candidatos sejam notificados instantaneamente sobre
atualizagdes no status de suas candidaturas, sem necessidade de recarregar a
pagina;

b) Envio de e-mails transacionais: integragdo com a biblioteca Nodemailer ou
com servigos como SendGrid para envio automatico de e-mails de confirmacao de
cadastro, candidatura e atualizagcdo de status, atendendo integralmente ao requisito
RFO09;

c) Autenticacdo social: adicdo de login via OAuth 2.0 (Google, Linkedin),
simplificando o processo de acesso e reduzindo a barreira de entrada para novos
usuarios;

d) Busca avangada e filtros inteligentes: substituigdo do operador LIKE por
mecanismos de busca full-text nativos do SQL Server (CONTAINS/FREETEXT) ou
integragdo com Elasticsearch, melhorando significativamente a relevancia dos
resultados;

e) Testes automatizados: implementagédo de uma suite de testes com Jest e
Supertest, cobrindo os principais endpoints da APl e os componentes React criticos,
garantindo maior confiabilidade em ciclos de manutencao e evolugao do sistema;

f) Implantagdo em nuvem: configuragdo de deploy automatizado em
plataformas como AWS, Railway ou Render, com uso de HTTPS e variaveis de
ambiente gerenciadas por servigo de secrets, viabilizando o uso publico da aplicagéo;

g) Aplicativo mével: desenvolvimento de uma versao nativa para dispositivos
moveis utilizando React Native, reutilizando a APl REST existente e ampliando o

alcance da plataforma para usuarios com acesso predominante via smartphone.



76

6 CONSIDERAGOES FINAIS

Este Trabalho de Conclusao de Curso teve como objetivo o desenvolvimento
de um sistema web para cadastro e gerenciamento de vagas de emprego,
denominado Op-Vagas, utilizando as tecnologias React no front-end, Node.js com
Express no back-end e SQL Server como sistema gerenciador de banco de dados. O
trabalho partiu da identificagcdo de uma lacuna concreta: a auséncia de uma plataforma
digital regional que intermediasse de forma organizada e segura a relagcdo entre
candidatos e empresas na regiao de Colinas do Tocantins - TO.

Ao longo do desenvolvimento, os objetivos especificos propostos foram
atendidos de forma sistematica. O levantamento de requisitos produziu dez requisitos
funcionais e seis ndo funcionais, que orientaram todas as decisdes de projeto. A
modelagem do sistema resultou em diagramas de caso de uso, classes e entidade-
relacionamento, além de um fluxograma do sistema, que documentaram a estrutura e
o comportamento esperados antes da implementacao. O back-end foi construido com
uma API REST organizada, protegida por autenticagdo JWT e com controle de acesso
por perfil de usuario. O front-end foi desenvolvido com React, adotando padrées como
Context API, hooks e roteamento com React Router. A integracédo entre as camadas
foi validada por meio de testes funcionais manuais, que confirmaram o comportamento
correto das principais funcionalidades do sistema.

Do ponto de vista técnico, o trabalho demonstrou que o ecossistema JavaScript
full Stack combinando React, Node.js e SQL Server é capaz de sustentar o
desenvolvimento de uma aplicacdo web completa, funcional e segura, sem a
necessidade de multiplas linguagens de programacéao ou ferramentas proprietarias de
alto custo. A adocgédo de boas praticas de seguranga, como hash de senhas com
berypt, tokens JWT com prazo de expiragdo configuravel, consultas parametrizadas
para prevencao de SQL Injection e separacdo de configuragdes sensiveis em
variaveis de ambiente, demonstrou a aplicabilidade das recomendagées em um
projeto académico.

Do ponto de vista social, o Op-Vagas representa uma contribuigédo tangivel para
a comunidade local. A disponibilizagdo de uma plataforma digital voltada ao mercado
de trabalho regional tem potencial para reduzir a informalidade nos processos
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seletivos, ampliar a visibilidade das vagas disponiveis e facilitar o acesso de
candidatos e empresas a um ambiente de recrutamento mais transparente e eficiente.

Do ponto de vista académico, este trabalho integrou de forma pratica conteudos
de multiplas disciplinas do Curso de Licenciatura em Computagdo do IFTO:
Programacdo Web, Banco de Dados, Engenharia de Software, Redes de
Computadores e Seguranga da Informacgao. A experiéncia de conduzir todas as etapas
do ciclo de desenvolvimento da analise de requisitos a implementacao e aos testes
consolidou competéncias que extrapolam o dominio técnico, abrangendo também o
planejamento, a documentagao e a tomada de decisdes em contextos com restrigdes
reais de tempo e recursos.

As limitagbes identificadas no Capitulo 5 como a auséncia de notificagdes em
tempo real, a busca textual simples e o ambiente exclusivamente local n&o
comprometem a validade dos resultados alcangados, mas apontam direcionamentos
naturais para a evolugdo do sistema em trabalhos futuros. A arquitetura modular
adotada favorece a incorporagao gradual dessas melhorias sem necessidade de
reestruturagao do projeto.

Conclui-se que o desenvolvimento do Op-Vagas atingiu plenamente seus
objetivos, gerando um produto funcional e relevante tanto para o contexto regional
quanto para a formacgao do autor. O dominio das tecnologias JavaScript full stack, aqui
aplicado de forma integrada e orientada a um problema real, representa uma
competéncia de alto valor tanto para a atuagdao profissional na area de
desenvolvimento de software quanto para o exercicio da docéncia em Computacao

na Educacgéao Basica finalidade central da Licenciatura em Computagao do IFTO.
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