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Ementa

Introducao a Interacao Humano-Computador; Conceitos de qualidade em IHC; Interacdo: paradigmas e
estilos; Fundamentos tedricos; Engenharia cognitiva; Engenharia semidtica; Padroes de Interacao; Processo
de desenvolvimento de sistemas interativos; Andlise de usuarios, tarefas e ambiente de trabalho; Principios
de Direitos Humanos que impactam a experiéncia do usuario na interacdo humano-computador; Projeto de
interfaces; Modelo de componentes de IHC; Métodos de avaliacao de interfaces.

Justificativa

A disciplina de Interface Humano-Computador é fundamental para o desenvolvimento de sistemas, aplicac0es
e dispositivos que sejam eficazes, acessiveis e agradéaveis de usar. Ela estuda a interacédo entre pessoas e
tecnologias, considerando aspectos cognitivos, perceptivos, emocionais e sociais, a fim de projetar interfaces
que maximizem a usabilidade e a experiéncia do usuario. Ao compreender principios de design, ergonomia e
avaliacao, o aluno é capaz de criar solucbes que nao apenas funcionem tecnicamente, mas que também
atendam as necessidades reais e contextos de uso dos usudrios, aumentando a satisfacdo, eficiéncia e
inclusao no uso da tecnologia.

Objetivo Geral

Permitir o aprendizado e a discussao sobre a concepgao e construcao de sistemas interativos centrados no
humano.

Objetivos Especificos

- Tornar o aluno apto a compreender os principios da interacao humano-computador;

- Tornar o aluno apto a compreender técnicas para projeto de interfaces centradas no humano;

- Tornar o aluno apto a projetar, desenvolver e avaliar interfaces levando em consideracao a usabilidade e
acessibilidade.

Conteudo Programatico
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1. Introducdo a IHC

- As tecnologias da informacao e comunicacao e seu impacto no cotidiano
- Sistemas interativos: diferentes visdes

- Objetos de estudo em IHC

- IHC como area multidisciplinar

- Beneficios de IHC

2. Conceitos basicos de IHC
- Interacao, interface, affordance
- Qualidade em IHC (usabilidade, acessibilidade, comunicabilidade)

3. Abordagens tedricas em IHC
- Engenharia cognitiva
- Engenharia semidtica

4. PACT: Pessoas, Atividades, Contextos e Tecnologias

5. Processos de design de sistemas em IHC

- Conceito de design

- Perspectivas de design

- Processo de design e ciclos de vida

- Integracao das atividades de IHC com engenharia de software
- Métodos ageis e IHC

6. Identificacdo de necessidades dos usuarios e requisitos de IHC
- Dados: o que, de quem e como coletar
- Aspectos éticos de pesquisas envolvendo pessoas

7. Organizacao do espaco de problema
- Perfil de usuario

- Personas

- Cenarios

- Tarefas

8. Principios e diretrizes para o design de IHC
- Principios

- Padrdes de design

- Guias de estilo

9. Planejamento da Avaliacao de IHC
10. Métodos de Avaliacdo de IHC

- Inspecao

- Observacao

11. Prototipacao
Metodologia

Aulas expositivas e dialogadas;
Atividades préticas individuais e em grupo para a consolidacdao do conteldo ministrado.

Informacoes Adicionais

Pagina 2 de 3



==. INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO TOCANTINS

Métodos avaliativos:
- Provas escritas;
- Projeto pratico abordando a aplicacao do conteddo ministrado.

Recursos Necessarios:

- Quadro branco;

- Marcadores para quadro branco;

- Projetor de dados multimidia.

- Laboratério de informéatica com aplicativos de modelagem de interfaces como figma e penpot.

Referencia Bibliografica Basica

- BELHEIRA, R; MELLO, A. Design Thinking & Thinking Design. Sao Paulo: Novatec. 2015.
- CYBIS, W; Ergonomia e Usabilidade. Sao Paulo: Novatec. 2015.
- LOWDERMILK, T. Design Centrado no Usuario. Sdo Paulo: Novatec. 2013

Referencia Bibliografica Complementar
- GOWARD, C. Vocé deve testar! Sao Paulo: Novatec. 2016
- LECHETA, R. Desenvolvendo para iPhone e iPad - 52 edigcao. Sao Paulo: Novatec. 2017.
- NEIL, T. Padrdes de Design para Aplicativos Méveis. Sdo Paulo: Novatec. 2012.
- NUDELMAN, G; PadrOes de Projeto para o Android. Sao Paulo: Novatec. 2013.

- SILVA, M. CSS Grid Layout. Sao Paulo: Novatec. 2017.
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