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Ementa

Introducao ao desenvolvimento para dispositivos méveis. Caracteristicas de sistemas operacionais para
dispositivos méveis. Ambiente de desenvolvimento para dispositivos méveis. Construcao de Interfaces. Ciclo
de vida de uma aplicagao. Armazenamento e Sincronismo de dados. Acesso a recursos de localizagao e
comunicacao. Uso de recursos de hardware. Frameworks de Desenvolvimento multiplataforma. Seguranca de
aplicagcdes mobile

Justificativa
Capacitar os alunos no desenvolvimento de aplicativos para dispositivos méveis
Objetivo Geral

Entender as especificidades do ambiente de dispositivos mdveis e as tecnologias envolvidas no processo de
desenvolvimento

Objetivos Especificos

* Entender as restricbes para o desenvolvimento de aplicativos

* Conhecer as principais tecnologias para o desenvolvimento mével: adaptacdo de CSS web, frameworks ]S,
ferramentas nativas

* Desenvolver aplicativos méveis

Conteudo Programatico

Principais ambientes de desenvolvimento para aplicativos méveis: Android e iOS. Caracteristicas. Ambiente
de desenvolvimento: Android Studio.

Adaptacao de CSS para construcao de aplicativos. Frameworks JS para desenvolvimento de aplicativos
mdoveis. JetPack Compose. Linguagem Dart. Framework Flutter.

Construcdo de interfaces de cadastro, listagens e relatérios. Ciclo de vida.

Arquitetura de microsservicos para desenvolvimento de back-end. Comunicagao do front-end com back-end
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via arquitetura de microsservicos.
Recursos de localizacao. Seguranca.

Metodologia

As aulas serdo expositivas e dindmicas com utilizacao de quadro, pincel e computador.
Para isso, serdo utilizados laboratérios de informdatica para as praticas de codificacao.

Serao aplicadas quatro atividades avaliativas, sendo trés trabalhos e uma atividade avaliativa.
Assim a média do aluno serd:

M = (Bl + B2)/2
Bl1=T1+Al
B2 =T2 + A2

onde Bl e B2 sao as notas bimestrais valendo 100 pontos cada.
onde Tl e T2, Al e A2 sao as notas dos trabalhos e atividades avaliativas, no valor de 50 pontos cada.

Informacoes Adicionais

Referencia Bibliografica Basica

- DEITEL, P.; DEITEL, H.; WALD, A. Android 6 - Para Programadores - Uma Abordagem Baseada Em Aplicativos.
Porto Alegre: Bookman. 32 ed. 2016.

- LECHETA, R. R. Android Essencial. Sao Paulo: Novatec. 2016.

- WEYL, E. Mobile HTML 5. Sao Paulo: Novatec. 2014.
Referencia Bibliografica Complementar

- DAMIANI, Edgard B. Programacao de jogos Android. 2 ed. Sao Paulo: Novatec. 2016.

- MOLINARI, L. Testes de aplicacdes mobile - qualidade, desenvolvimento em apps méveis. Sao Paulo: Editora
Erica. 2017.

- NULDEMAN, G. Padrdes de projeto para o android. S0 Paulo: Novatec. 2013. QUEIROS, R. Desenvolvimento
de aplicacOes profissionais em android. Lisboa: FCA editora. 2014.

- SILVA, M. S. jQuery mobile - desenvolva aplicacdes web para dispositivos web para dispositivos méveis com
HTML5, CSS3, AJAX, jQuery e jQuery Ul. Sao Paulo: Novatec, 2013.
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